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Cuadrados que segn su 
-: ;, . as veces frenarn tu 
progreso, otras lo acelerar(n 
de forma inesperada ote 
har(n saltar autom@ticamente 
y todo a la velocidad de la luz. 
Trailblazer es el juego (s 
adictivo que hayas visto 
jam(s. 
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Mr. Joystick 

Entre arcade y de .estrategia Dessert Fox puede 
considerarse de los mejores Wargames vistas para 
Amstrad hasta la fecha. Descubre desde este articufo 
dist/ntas tEcn/cas que te ayudardn a consegu/r el 
obietivo final: Aplastar a Eommel. 

$erie 
Oro 
Para los mds nostlgieos tenemas una sorpresa 
muy especial, se trata del juego Invaders, el primer 
videoiuego que caus furor. Ademds est realizado 
fntegramente en cddigo mSquina, con una anknaciSn y 
una velocidad que seguro seria envidiado par aque/tas 
primeras mSqumas. 

E/ Amstrad PC ya se presentd oficialmente en 
Espaho, en /a trad;cianal sala de/Scala de/Me/i 
Casti//a, entre b sorpresa y admiration de una mu/titud 
entusiasta y bien dispuesta. Coma siempre, Amstracl 
5emanal estuvo oil/para informar a nueslros lectores. 

pruebas 

Dos nuevos programas de Zefig software en vers/6n 
para el CPC y el PCW, 



VORTEX RAM 
EXPANSION SP-512 

omo su propio 
nombre indica, la SP-512 es una 
extensi6n de la RAM (memoria de 
acceso rdpido en lectura y escritura) 
de 512 KB de capacidad, que entre 
las muchas ventajas que ofrece al 
usuario, cabe destacar: 
!) Mayor capacidad de memoria. 
2) Nuevos comandos Basic. 
3) Disco virtual (RAM disc.). 
4) 
Ms memoria de pantalla (17 
pantallas). 
5) Spooler de impresora. 
6) Comunicaciones. 
Si la utilizamos sin unidad de 
dis:o, s61o tendremos acceso al 
Basic, si la usamos con un drive de 
disco flexible, del tipo Vortex 5/4 '' 
Floppy Disk Station F1-S/D o 
Amstrad 3" Disk Station DD-1, 
podremos trabaiar en CP/M, siendo 
totalmente accesible desde este 
sistema. 
Permite inicializar diskettes con 
formato CP/M especial de 62 KB en 
lugar de los 44K del formato 
normal. 
Dispone de 128 posibles entradas 
al directorio. 
Permite seleccionar un spooler de 
impresi6n de 32 Kb con el que 
podr6 seguir trabajando mientras 
est6 imprimiendo. 
Posee hasta 448 Kb para ser 
usados como disco virtual 
(superr6pido). 
Usando Basic, dispone de espacio 
para programas de hasta 288 Kb 
en nueve bancos de 32 Kb, y de 
256 Kb reservados para datos. 
La SP-512 puede conectarse 
directamente al rango de 
direcciones del CPU Z80 dentro de 
su CPC. Como el microprocesador 
ZBO, igual que otros muchos CPU 
de 8 bits, posee un conjunto de 
direcciones de 16 bits, se acceder6 
a la RAM total disponible (512 Kb), 
en particiones de 64 Kb o menos. 
Esta expansi6n de la RAM se 
maneja en bloques de 32 Kb que 
pueden conectarse dentro y fuera 
del rango de direcciones del Z80. 

El control es ejecutado por dos 
puertos: 
-- Bankselect/RAMcard Enable: 
Puerto FBBD. 
-- Blockselect/Mapping Enable: 
Puerto ZFXX. 
Bank (Banco): 6tea de memoria 
continua de 64 Kb ocupando todo 
el rango de direcciones (0000 a 
FFFF) del CPU ZBO. Este banco 
puede conectarse o desconectarse 
en funci6n de distintos criterios 
(¢¢sof#swichh). 
Block (Bloque): 6rea de memoria 
de 32 Kb. Cada banco est6 
constituido por dos bloques: uno 
inferior (direcciones 0000 a FFFF) y 
otro superior (direcciones 8000 a 
FFFF). 
La disponibilidad de estos 9 
bancos para programas ofrece todo 
tipo de ventajas, ya que sin 
perjuicio de utilizar los 288 Kb para 
un solo programa, podemos 
mantener varios programas 
independientes unos de otros, 
trabajando de forma interactiva en 
memoria. Por ejemplo, podemos 
tener un programa objeto Pascal, 
C6digo M6quina, etc., en un 
banco, para ser Ilamado por un 
Irograma Basic situado en otro 
anco. Esto, sin discusi6n alguna, 
nos permite segmentar de una 
forma m6s 16gica los programas 
(Tcnicas de programaci6n). 
Los nuevos comandos de Basic 
ampliado le permiten el manejo 
optimizado de esta nueva memoria. 
Entre estos comandos de uso de la 
SP-512 est6n los del sistema BANK- 
DISK VORTEX, entre los que 
encontramos las familias: gesti6n de 
bancos, de pantallas, 
entradas/salidas, variables ¢omunes, 
y para gesti6n del spooler, as[ 
como los del Basic ampliado, entre 
los que destacan: los de control de 
movimiento y control de gr6ficos. 
Nuestra tarjeta VORTEX SP-512 
posee un monitor 
(ensamblador/desensamblador) 
residente en la ROM, superrapido, 
que puede ser Ilamado desde Basic 
permiti6ndole un acceso ilimitado al 
coraz6n de su CPC. 

EL RESURGIR 
DE SIR CLIVE 

SegOn parecen 
confirmar todos los rumores, la 
situaci6n provocada tras la 
com.pra de los derechos de 
Sinclair-Research, por parte de 
Amstrad, no parece satisfacer del 
todo a Sir Clive Sinclair. Su 
naturaleza de empresario le 
obliga a la actividad comercial y 
su naturaleza de genio a la 
creaci6n de nuevos equipos. 
En las circunstancias actuales, 
s61o parece existir una salida, la 
:reaci6n de una nueva compaia. 
El primer producto de esta 
empresa, Ilamada Moduliser 
subsidiaria de Sinclair-Research, 
ser un descubrimiento directo del 
anterior proyecto Pandora. En los 
inicios del proyecto se ha 
bautizado al nuevo equipo con el 
mitol6gico hombre de Proteus. 
Aunque las caracteristicas 
totales del equipo aOn no est6n 
totalmente definidas, parece ser 
que va a estar basado en un ZBO, 
va a correr ba o sistema operativo 
CPM y a panta a va a ser p ana 
LCD de BO por 24 caracteres. Un 
dato desconocido hasta el 
momento, es la memoria del 
equipo, aunque se especula con 
128 Ko La portabilidad del equipo, 
pieza angular del proyecto, va a 
ser la clave de este proyecto del 
que por el momento se carece del 
dato fundamental: el precio. 
Las fechas de presentaci6n de 
Proteus, febrero del ao pr6ximo, 
hacen pensar que 6ste se 
encuentra en un estado bastante 
avanzado. La pregunta sobre la 
compatibilidad del equipo con el 
famoso Spectrum queda en el 
aire. Esperamos a febrero. 



HEXAA4 

Ya anunciamos la semana pasada la aparici6n en el mercado 
de/ensamblador y desemsamblandor en ram, HEXAM de ACE 
preview, en la que ya podris ver las cualidades de tan 
interesante perifrico 

Hexam es un conjunto de 4 
programas, implementados 
totalmente en ROM, que 
configuran un potente software de 
desarrollo de Lenguaje M6quina 
Z-80. Cada uno de elias ha sido 
diseado con el objetivo de 
proporcionar una herramienta 
esencial y de f6cil usa a los 
programadores que deseen 
conocer este lenguaje, o para los 
m6s avanzados programadores 
que deseen optimizar los recursos 
de su ordenador. El sistema est6 
basado en el sistema operativo 
AMSDOS. Su implementaci6n en 
ROM, le data de una ejecuci6n 
instant6nea, pudiendo tambi6n 
utilizar al mximo la memoria 
RAM disponible (CPC-6128). Los 
programas que configuran Hexam 
son: 
• Editor. Agil editor de 
pantalla, con potentes comandos 
para una r6pida visualizaci6n par 
lineas o p6ginas del fichero 
fuente. 
• Ensamblador. R6pido proceso 
de ensamblado, proporcionando 
un listado del proceso par 
pantalla o impresora, pudindose 
tambi6n parar 6ste cuando sea 
detectado un error. 
• Monitor. Proporciona todos 
los comandos necesarios para 
comprobar y depurar sus 
programas en c6digo m6quina, 
asi coma examinar los procesos 
de trabajo de su ordenador. 
• Linkador, para la recopilaci6n 
de subrutinas y posterior inclusi6n 
en arras programas. 

ESPECIFICACIONES TECNICAS 

Hexam es utilizado par el 
sistema coma ROM adicional, 
permitiendo asi un retorno al 
Basic sin alterar el programa. 
Utiliza s61o 8 bytes de memoria 
RAM, para su propio usa. 

EDITOR 

Hexam se caracteriza par la 
sencillez de maneja del editor. 
Posee un sistema de soft-keys para 
dar una mayor rapidez a la 
selecci6n de los diferentes 
comandos y opciones que ofrece 
el programa. La selecci6n se 
realiza a trav6s de las teclas de 
funci6n del teclado num6rico, f4 a 
f7, mediante diversos men0s. 
Posee un control de tabulaci6n 
para una mayor rapidez en la 
introducci6n de c6digos, borrado 
de caracteres y modo de 
inserci6n. Asimismo, es posible 
definir los distintos m6rgenes de 
actuaci6n de los comandos de 
tratamiento de bloques. Con el 
comando COPY, es posible copiar 
una parte del texto, para ser 
recuperada y situada en cualquier 
parte del texto. REPLACE, nos 
permite cambiar un car6cter o 
una cadena de caracteres, ya sea 
una etiqueta, c6digo de 
instrucci6n, etc. AUTO TAB, sit0a 
autom6ticamente el cursor en la 
columna correspondiente al 
c6digo de operaci6n. 

Primera 

Otros comandos son: RENUM, 
FIND y los standards coma 
PRINT, SAVE, LOAD, BASIC, etc. 

ENSAMBLADOR 

A trav6s de la tecla de funci6n 
correspondiente, Hexam accede al 
ensamblado del c6digo fuente 
residente en memoria, creando un 
fichero de tipo REU, c6digo objeto 
reubicable listo para ser 
procesado m6s tarde par el 
Linker, y crear el fichero 
ejecutable. 
Permite la definici6n de 
etiquetas tipo global GLB, y 
external EXT. 
Asimismo, permite la utilizaci6n 
de varias opciones durante el 
proceso de ensamblado: LIST, 
para el listado en pantalla del 
resultado del proceso, PRINT, 
opci6n idntica a la anterior, pero 
con salida par impresora, 
LIST/WE, parando la ejecuci6n al 
detectar un error, y PRINT/E, 
para el listado de los errores par 
mpresora. 
Las constantes se pueden 
expresar en decimal, hexadecimal, 
binario o ASCII. Permite definir las 
siguientes directivas: DEFB, 
DEFW, DEFM, DEFS, END, EXT, 
GLB. 

MONITOR 

El monitor Hexam provee todas 
las caracteristicas necesarias para 
un completo examen de nuestro 
programa en c6digo m6quina. 
Hexam permite: 
• Desensamblado de cualquier 
parte de la memoria. 
• Modificaci6n de la memoria 
visualizada en hexadecimal y 
ASCII. 
• Ejecuci6n de un programa 
paso a paso, visualizando los 
nem6nicos, flags y registros. 
• Listado par impresora en 
formato hexadecimal y ASCII. 
• Modificar los estados de las 
ROM y RAM. 
• Visualizar un fichero de disco 
en hexadecimal y ASCII. 



PROGRAMA$ 
EDUCATIVO$ DE ALEA 

• Selecci6n de disco (A o B). 
• Generar tablas en 
hexadecimal con DEFB. 
• Reubicar. 
• Buscar una cadena 
alfanum6rica. 
• Crear un fichero fuente para 
poderlo editar y ensamblar 
posteriormente. 
• Desensamblado directamente 
desde disco. 
Tambin incorpora los 
comandos standards: GOTO, 
GOSUB, LOAD, SAVE, Y CTRL÷B 
para retorno al Basic. 

LINKADOR 

El linkador Hexam, realiza el 
Oltimo paso en la creaci6n del 
programa, al realizar la 
asignaci6n de direcciones 
absolutas al c6digo reubicable 
contenido en los ficheros 
generados por el ensamblador. El 
linkador nos permite juntar vario 
programas tipo REU para 
formar el programa final, 
ocup6ndose tambi6n de asignar 
los direcciones correspondientes a 
las etiquetas definidas como EXT 
(exterhas), y GLB (global). 
Las opciones del linkador son: 
Edici6n del fichero LIN, 
permitiendo introducir los 
modificaciones oportunas. 
• Listado por impresora de los 
par6metros y errores de todo el 
proceso de linkado. 
• Listar pot pantalla o 

impresora las etiquetas GLB, junto 
a sus direcciones absolutas. 
• Listado por pantalla o 
impresora de las etiquetas 
pertenecientes a uno o varios 
programas que intervienen en el 
proceso de linkado, junto a sus 
direcciones absolutas. 

AMPLIACION DE COMANDOS 
BASIC RSX (SOLO AMSTRAD 6128) 

Dos nuevos comandos 
extendidos nos proporcionan la 
osibilidad de activar el segundo 
anco de memoria para su 
utilizaci6n como buffer de 
impresora. BUFON para su 
activaci6n y BUFOFF para su 
desactivaci6n. Estos comandos 
permiten reducir al minimo el 
tiempo de espera en grandes 
listados. 

EQUIPO NECESARIO 

Ordenador Amstrad 
CPC-464/472 con unidad de disco. 
Ordenador Amstrad CPC-664 u 
ordenador Amstrad CPC-6128. 

NOTA PARA LA VERSION EN DISCO: 
esta versi6n s61o contiene el editor 
y ensamblador. En el Amstrad 
CPC-6128, permite tambin  
utilizar el segundo banco con 
buffer de impresora. 

ALEA, dedcada a elaborar programos 
educativos paro ordenadores domgstcos, y 
compuesta por un equipo de psic61ogos e 
inform6ticos, presents dos colecciones de 
programas que brindan la posibilidad de 
completar el panorama educativo de los nios al 
mismo tiempo que juegon. 
Nuestras aplicaciones tienen el 
aspecto de un juego, pero distan 
muchfsimo del tono y formato 
caracterfstico de estos temidos 
programas -afirma Francisco Andres, director 
genera/de AI.EA-. Llama la atenci6n el 
estuche de pl6stico transparente qua 
contiene la cassette, con unos lapiceros 
de colores, un sacapuntas y una goma. 
Tambin los manuales son una 
novedad, pues constituyen un 
estupendo libro de ejercicio que 
complementa el aprendizaje 
educativo. 
Los programas de ALEA se dividen en dos 
bibliotecas: la primera, denominada LEXA, se 
dirige a nios de edades comprendidas entre los 
4 y 9 aos, que ayudan a recorrer el proceso de 
aprendizaje de lectura y escritura. LEXA contiene 
4 aplicociones: EL DUENDE, un juego para 
aprender a identificor los letras maygsculas y 
mingsculas, id6neo para los principiantes; EL 
TESORO es una aventura en el rondo del mar 
con el cual se forman palabras con las 75 silabas 
rags frecuentes de nuestro idioma; EL 
TORREON aparece como la conquista de 
diecis6is torres de un castillo, resolviendo 
ejercicios de dictado para establecer las m6s 
dificiles discriminaciones fonticas y ortogr6ficas; 
y EL OASIS, otra aventura, esta vez en el 
desierto, para entrenarse en la utilizaci6n de 
silabas inversas, compuestas y grupos 
conson6nticos. 
La segunda biblioteca, LOGICOLOR, ofrece un 
conjunto de juegos que desarrollan el 
pensamiento 16gico y sirven para entrenar la 
capacidad de discurso 16gico de los chicos con 
edades entre 10 y 16 aos. Esta colecci6n, 
compuesta por tres programas, ha despertado 
un gran inter6s entre los adolescentes. AUTOS 
LOCOS ofrece un primer contacto con el uso 
de los simbolos 16gicos; incluye un super master- 
mind contra el ordenador, y est6 indicado para 
chicos entre 10 y 12 afios. MANZANAS Y 
GUSANOS explica el significado y uso de los 
operadores 16gicos AND, OR, NAND, NOR, y 
es ideal para quienes desean tener su mente en 
forma. Pot Oltimo, REHENES obliga a 
desarrollar una estrategia 16gica para eliminar a 
los conspiradores, salvor la corona y rescator o 
los rehenes (de 1, a 1 a,os). 
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COi  O CONT  OI C  TC 

En el Amstrad existen diferentes modos de 
pantallas, los cuales se controlan a travs del 
CRTC (tubo controlador de rayos cat6dicos) y la 
ULA. 

a funci6n de esta OI- 
tima reside Onicamente en cambiar 
de modo de pantalla y alterar la pa- 
leta de colores, mientras el CRTC sir- 
ve para ajustar la pantalla, para 
efectuar os scrolls y para inter- 
cambiar pantallas. 
El CRTC consta de 18 registros los 
cuales se describen a continuaci6n: 

4 
5 
6 
7 

9 

10 
11 
11 

13 

14 

15 

Los registros 0-13 Onicamente son 
de escritura, Io cual significa que su 
estado no puede ser examinado. Los 
registros 14 y 15 pueden ser escritos 
o leidos, y los dos gltimos Onicamen- 
te pueden ser examinados, no pu- 
di6ndose escribir en ellos, es decir, 
no puede alterarse su valor. 
Dentro del CTRC existen registros 
cuyo valor es constante, es decir, no 
alterar su valor por ninguna circuns- 
tancia, 6stos son los registros del 0 al 
9. El valor de los mismos se inicializa 
con determinados valores que se han 
definido en el sistema operativo. 
El resto de los registros no estn 
definidos previamente y pueden set 
variados por el sistema operativo 
cuando sea necesario. 
El acceso a cada uno de dichos re- 
gistros se puede efectuar mediante el 
comando Basic OUT para el caso 
de escritura, y a travs del coman- 
do dNP cuando se desee una lec- 
tufa. 
Para alterar dichos registros, de- 
beremos seleccionar primero el regis- 
tro que se desea modificar, esto se 
podr hacer mediante la siguiente 
orden: 
OUT&BCOO,X 
donde X deber6 ser el registro 
que se desea modificar en ese mo- 
mento. 
Para introducir un nuevo valor al 
registro seleccionado anteriormente, 
se proceder de la siguiente mane- 
OUT&BDOO,<Y 
donde Y ser el nuevo valor elegido 
para dicho registro. 
En el caso de que se deseara leer 
el valor previo del registro anterior, 
ejecutariamos el comando: 
PRINT INP(&BDO0) 



II 

I# 

t 

Si por ejemplo deseamos alterar el 
valor del registro 1, deberiamos ha- 
OUT &BCO0,1 
y a continuaci6n colocaremos el nue- vo valor elegido para dicho registro 
de la forma: 
OUT &BDO0,19 
De esta forma el valor del registro 
1 en estos momentos seria de 19. 
A continuaci6n se dan en una ta- 
bla los valores con los cuales se ini- 
cializan los 10 primeros registros del 
CRTC. 

0 
3 
4 
7 

4O 

0 
25 
30 
0 
7 

Unicamente algunos de dichos re- 
gistros son de utilidad real para el 
programador, por Io que Onicamen- 
te estudiaremos los que mayor inte- 
r6s ofrezcan. 
El registro 1 contiene el nOmero de 
caracteres por ilia que se visualizan 
en pantalla. 
Asi pues, si escribimos en el regis- 
tro 1 el valor 5, el nOmero de carac- 
teres que aparecercn en cada ilia se- 
r6 unicamente de cinco. 
El programa nOmero uno muestra 
un ejemplo de utilizaci6n de este re- 
gistro, utilizando un bucle desde 1 a 
40, en el cual se van introduciendo 
dichos valores en el registro 1, obte- 
ni6ndose de esta forma un nOmero 
creciente de caracteres en cada una 
de las filas. 



IE REM *.**REGISTRO 1 
:2,E MO[:,E 
48 FOR N=I TO 24 
5(4 PRINT "VARIAND0 COLUMNAS" 
68 NEXT 
7 FOR N=I TO 
t  E NEXT 
2E REM 
3E MCiDE 
48 FOR [.4=[ T0 5 
7C FCR r"l=X TO Y STEP T 
8E FLIT &BC 
 2E RETURN 
2 REM 
:3E MODE 
7¢4 FOR ...... -' 
i  E NEXT 

6 E.E, ***REGISTR0 
2( REM 
38 MODE 1 
48 FOR N=I TO 24 
5Z! PRINT " [)I P T 
EREN, NUMER0 DE F ILS 
,,C NEXT 
78 FOR ,'-.,=I  .... ' = 
8C OIJT &BCE!86 
98 OLIT ,.:E;E:,LC t'.. 
I 6El b..IHI LE INKE"r'$=" " ;tdEND 
,',, NEXT 

18 REM ***REGISTRO 6.** 
28 REM 
:_:,'C HOB',E 1 
4C FOR N=I TO 24 
5c; PRINT "A;,iSTRAD" 
,E, E1 NEXT 
76 FOR N=I TO 36 
E:C L]LIT ,_...' E, _. C4 Ci ., / 
 -, 0 LIT ,:..: E', [." C C.l., N 
I L-C ',..,,IHI LE _TNKEY"$.=" " ;!..,,lEND 
11 E1 NE:;<T 

18 REM ***REGI STRCv.F; 12 "r 1 
2E REM 
:3 E M 0 [:, E 
4C , FOF.: N=I TO 2:3 
' "- PRINT ..... '-'-' .... 
,_1_...1_,_ 
.4 IT, i'.. , '". ,' 
7Ft_ .FOF.'. n=l ,_,,_,..°':' TO ...... 1 2":-'q-:+ 4F 
8E1 OLIT ,£..-BCE C1  1 2 
'-;'El FIUT_ ,...: ' =,r,q .-1,_,,_., _ _., I i,4 c -,,,- ..... .-.,'=,4::. 
1E..', OUT &BC:E1C  1. :E: 
11. El C!UT ,fl..:E',[.'-C El  r,- 25&* i xl T ,: r ..."25,, 
i2E ., H T LE. t NKE'($=" ". : b..IEiq r'.. 
13El ' "" 

Tu novena pieza y tu noveno n  ero 

Recorla 
y pega 
esta 
pieza 
en su lugar, 

9 

Recorta este ntimero y 
gurdalo hasta que lengas 
los restantes, despus 
pCgalo en su lugar 
correspondiente, de forma 
que }as sumas horizontales 
y verticales coincidan (t5). 
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DESERT FOX 

Despus de Tobruk. los aliados se 
impusieron como meta demostrar al 
ejrcito alemn que a pesar del doloroso 
traspis sufrido no todo estaba terminado 
en la guerra del desierto. 
Rommel. el zorro del desierto, todava 
debera ver las garras del le(n brit(nico y 
sus compaeros. 

Con una temperatura 
de 48 grados, queen el interior de 
tu carro de combate Mark-VI Crusa- 
der se elevan a cerca de 60, marchas 
en misi6n de reconocimiento a patru- 
liar por la ardiente arena del desier- 
to. 
No se puede dejar maniobrar li- 
bremente a las poderosas divisiones 
de los temidos Tiger alemanes, asi 
como a los no menos peligrosos avio- 
nes Stuka, portadores de un mortife- 
ro armamento y de una estridente si- 
rena capaz de poner los pelos de 
punta a todo aquel que no sea un 
curtido soldado. 
Pero, aunque tO pensabas que si Io 
eras, en el momento de ver apare- 
cer el carro blindado enemigo des- 
de detr6s de la duna, se te hel6 la 
sangre en las venas, cosa realmente 
dificil debido al calor reinante... 
Con Desert Fox, U.S. Gold nos 
presenta a trav6s de la mano de Er- 
be un programa perteneciente al 
muy nutrido sector de los juegos de 
guerra. 

Pero no hariamos honor a la ver- 
dad si no mencion6ramos una dife- 
rencia que creemos importante. Y s- 
ta consiste en que siempre podremos 
decidir d6nde queremos enfrentar- 
nos a los tanques y aviones enemi- 
gos gracias a los mapas del 6rea de 
operaciones que tiene Desert Fox. 
Esto no es ni m6s ni menos que una 
acertadisima mezcla entre arcade y 
juego de estrategia. 
Pero empecemos a jugar con este 
acertado y bien desarrollado juego. 
Lo primero que aparece en panta- 
Ila es un men0 de opciones queen 
la columna izquierda tiene el tipo de 
batalla que queramos elegir, en la 
derecha, las opciones que definen el 
grado de dificultad de la batalla que 
celebramos posteriormente. 
Referente al tipo de batalla, pode- 
mos enfrentarnos a los peligrosos 
Stukas, a los mortiferos Tigers, ver- 
nos inmersos en la defensa de un 
convoy de aprovisionamiento, o en- 
contrarnos en un sombrio barranco 
siendo machacados por los morteros 
enemigos. 
En cuanto al nivel de dificultad, s- 
tos van desde el Challenger, que es 
el m6s f6cil, hasta el Grandmaster, 
que es el m6s dificil, pasando por 
Crusader, Strategy y Master, que 
aumentan gradualmente de dificul- 
tad. 



AI escoger uno de estos niveles --a- 
grupados todos bajo el nombre de 
Compaigns-- aparecer6 en pantalla 
un mapa de la zona donde se desa- 
rrollar6n nuestras contiendas. 
Nosotros, el Iobo solitario, estare- 
mos representados por la figura de 
un tanque; Rommel, el zorro del de- 
sierto, est6 representado pot la es- 
v6stica o cruz gamada nazi. 
El objetivo fundamental del juego 
es salvar los dep6sitos de combusti- 
ble que en el mapa figuran como 
banderines grises. 
AI margen derecho del mapa dis- 
ponemos de cuatro iconos que son: 
REPRES. GRAF. ICONOS. 
I¢ONO I1: ZOOM. AI escoger esta 
opci6n, deberemos pulsar el bot6n 
de disparo, y una vez que el icono 
cambie de rojo a verde, nos move- 
remos con el joystick o con el tecla- 
do para situarnos en el dep6sito de 
combustible que queramos. 
Las banderas de los dep6sitos se 
volver6n azules si conseguimos sal- 
varlos, o rojas si los perdemos. 
Si volvemos a pulsar el bot6n con 
el icono todavia en verde, podemos 
ver el nOmero de tanques, combus- 
tible y suministros que nos quedan. 
Nuestros tanques son los azules y 
los enemigos son los rojos. El com- 
bustible est6 representado por bido- 
nes de gasolina y los suministros por 
tiendas de campaa. Lobo solitario 
utiliza 6stos para reparar y aprovi- 
sionar de fuel sus tanques. 
En la parte inferior de la pantalla 
y de izquierda a derecha, nos encon- 
tramos con los indicadores de pun- 
tuaci6n, de status del tanque y el in- 
dicador de las horas que quedan 
hasta que el dep6sito caiga en ma- 
nos enemicjas. 



Aunque los tres son importantes, al 
que mayor atenci6n deberemos 
prestar durante la batalla es al indi- 
cador del estado del tanque. 
I¢ONO DE RADIO. Si queremos de- 
terminar la situaci6n de Iobo solita- 
rio, elegiremos este icono y repitien- 
do la operaci6n de pulsar el bot6n 
y esperar a que se ponga verde, mo- 
veremos el transmisor de radio. Vol- 
viendo a pulsar el bot6n veremos 
aparecer en la parte alta de la pan- 
talla un mensaje interceptado al ej6r- 
cito de Rommel. La primera parte del 
mensaie indica el tipo de fueza ene- 
miga; la siguiente, las posiciones ene- 
migas m6s distantes. 
Queda en nuestras manos el saber 
evitar al ej6rcito enemigo para acu- 
dir al rescate de nuestros dep6sitos 
con el menor nOmero de dodos po- 
sibles. Para esto es importante bus- 
car las cruces al comienzo de un 
mensaje, puesto que indican la 
ausencia de actividad enemiga en la 
zona. 
ICONO DE AVION. Seleccionando 
esta opci6n podemos requerir la 
ayuda de la aviaci6n si nuestras di- 
visiones de tanques se encuentran le- 
jos y tenemos que rescatar uno de 
nuestros dep6sitos. 
Cuando seleccionemos esta op- 
ci6n, apretaremos el bot6n de fue- 
go del oysticky una vez el icono es- 
t6 en co or verde aparecer6 una fie- 
cha en un dep6sito, desde 6ste mar- 
charemos al que se encuentre en pe- 
ligro y volveremos a apretar el dis- 
parador. A partir de este momento 
se iniciar6 el ataque que requerir6 
determinado tiempo, haciendo esto 
que s61o dispongamos de uno por 
partida. 
Pero si decidimos no Ilevar el ata- 
que a cabo, deberemos hacer pasar 
la flecha por todos los dep6sitos con- 
siguiendo que el icono se ponga ro- 
jo de nuevo y anule la ofensiva. 
Como ya hemos mencionado an- 
tes, la esv6stica indica la situaci6n de 
Rommel mientras persigue a Iobo so- 
litario por todo el desierto. 
Cuando ambos ej6rcitos se en- 
cuentren, ser6n necesarios ocho cer- 
teros golpes que har6n que Rommel 
se rinda. Si Iogras esto, consigues 
8.000 puntos y salvas un dep6sito. 
Un dato importante a recordar du- 
rante el desarrollo de cado contien- 
daes el indicador del estado de 
nuestro carro de combate. Cuando 
6ste entra en la zona amarilla indica 
que nuestro blindado tiene graves 
desperfectos, si Ilega al final de la zo- 
na quedaremos fuera de combate. 
Tampoco debemos olvidar el con- 
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trolar el tiempo que lees posible re- 
sistir a coda dep6sito hasta rendirse. 
Pues hasta aqui es Io que podria- 
mos denominar como porte de estra- 
tegia del juego, vamos aver ahora 
la acci6n, la porte de arcade. 
Para empezar, nos enfrentaremos 
a los famosos cazas de la Luftwafe, 
los ya legendarios Stukas. 
A 6stos los podremos Iocalizar gra- 
cias al radar del que disponemos 
abajo en la porte izquierda de la 
pantalla. Tambi6n estamos dotados 
de direcci6n de compels para saber 
en todo momento si nos dirigimos a 
la direcci6n adecuada para la inter- 
ceptaci6n del avi6n enemigo. 
El tablero de instrumentaci6n se 
completa con el marcador de la pun- 
tuaci6n y el reloj que nos indica los 
horas que faltan para la rendici6n 
del dep6sito de combustible. 
Esta es toda la informaci6n con la 
que podremos contar en cualquier 
momento a Io largo de nuestras ba- 
tallas. Lo primero que sorprende del 
juego son los scroll de pantalla que 
dotan al juego de un realismo impor- 
tante, se vive la acci6n, nos sentimos 
dentro del tanque. 
Tambi6n el acertado colorido ayu- 

da a sentirse en el desierto, donde, 
como ya percibiremos por el cambio 
de color, pasamos del dia a la noche 
sin darnos cuenta segOn sean de en- 
carnizados nuestros enfrentamientos 
y del tiempo que requiera vencer al 
enemigo. 
AI Iocalizar el caza enemigo debe- 
mos procurar destruirlo antes de que 
nos dispare, pues esto causa dodos 
en nuestro carro y si 6stos se acumu- 
Ion, pueden dejarnos fuera de com- 
bate. 
Para pasar esta fase deberemos 
destruir cinco aviones que suponen 
5.000 puntos. 
Podemos evitar da6os en nuestro 
tanque si acertamos a los disparos de 
los Stukas antes de que 6stos nos im- 
pacten. 
El movimiento de los aviones es 
acertado, ni exaspera por su dificul- 
tad de interceptaci6n, ni aburre por 
su lentitud. 
Pero si queremos hacer m6s f6cil 
nuestra tarea, debemos disparar al 
Stuka despu6s de que 6ste nos haya 
disparado a nosotros y se est6 ale- 
jando, as/es m6s vulnerable. 
Todo Io indicado anteriormente 
nos sirve cuando debemos enfrentar- 
nos a los Tiger. 
Si bien estas pruebas necesifan una 
dosis de buena punteria, la que ne- 
cesita habilidad y dotes de conduc- 
ci6n es la del campo de minas. 
Deberemos avanzar con sumo cui- 
dado entre las minas para no pisar 
alguna con los orugas, si no Io Iogra- 
mos, estallar6 y, ademcs de causar- 
nos daffos, nos retrasar6. 
Para disminuir daos debemos dis- 
parar y hacer explotar varias minas. 



Otra cosa que tambi6n nos retra- 
say hace perder puntuaci6n es el no 
avanzar en la direcci6n correcta. Los 
puntos que necesitamos para supe- 
rar el campo son 4.000. 
Olvidate de frenar, acelerador a 
fonclo y a esquivar minas!!! 
La misi6n m6s simple y un tanto 
exenta de emoci6n es la emboscada, 
donde sufriremos el aporreamiento 
de los morteros enemigos. 
Aunque la tendencia natural es dis- 
parar casi al azar a un mortero u 
otro seg0n van apareciendo mien- 
tras avanzamos, Io que debemos ha- 
ceres apuntar al final del barranco 
en uno de sus lados. Asi, f6cilmente 
conseguiremos los puntos necesarios 
para superar la misi6n. 
Como contraste, hemos deiado 
para el final la misi6n que m(s nos 
ha gustado, la defensa del convoy. 
Contamos con las dos ametralla- 
doras de nuestro carro de combate 
para derribar los Stukas que atacan 
el convoy. 
Para disparar con la izquierda, s6- 
Io deberemos mover el joystick hacia 
la izquierda o pulsar la letra X. Para 
disparar con la derecha, moveremos 
el joystick a la derecha o pulsaremos 
la letra C. 
Pero requiere buenos reflejos el 
derribar aviones enemigos, ya que 
6stos salen en pantalla mezclados 
con nueslros Spitfires. 
Nuestros cazas son los verdes y los 
enemigos son los rojos. Una cosa 
que pone dificil el acertar a 6stos es 
el que nosotros no maneiamos los 
puntos de mira, suben y bajan alter- 
nativamente. 

I I 

Por cada Stuka derribado conse- 
guimos 100 puntos, pero cuidado 
con derribar un Spitfire, pues perde- 
remos 300. 
Para salvar el convoy necesitare- 
mos, segOn sea el nivel de dificultad, 
los siguientes puntos: 

CHALL ENGER ... 5.000 
CRUSADER ...... 5.200 
STRATEGY ...... 5.400 
MASTER ........ 5.600 
GRANDMASTER 5.800 

Si conseguimos estas puntuaciones, 
habrernos salvado el convoy y reci- 
biremos un tanque, una tienda de su- 
ministros y un bid6n de gasolina. 
Tambi6n habremos ganado tiempo 
para el dep6sito y reduciremos da- 
os. 
En pleno combate tendremos po- 
sibilidades de ver las im6genes m(s 
bonitos del juego. 
Una tromba de Stukas atacando el 
convoy, mientras nosotros disparao 
mos como posesos y vemos c6mo 
nuestros camiones arden envueltos 
en Ilamaradas para explotar segun- 
dos m(s tarde bajo las bombas ene- 
migas. 
En lineas generales, Desert Fox es 
un entretenido juego de buenos gr(- 
ficos y excelente animaci6n, con el 
que conseguiremos meternos de lie- 
no en el duro frente del desierto a los 
mandos de nuestra potente divisi6n 
acorazada. 
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Presentaci  n del 
nuevo Amstrad PC 1 12 

I 
En el ma,'co l¢ompaall¢ del Scala del Ideli Castilla tuvo 
lugax, el juev,e 15 de Noviembre, In presentaci6n a los medio de 
comunicacin y a los distxibuidoxes del nuevo Amstxad PC, la 
"bomba infoxmtica del 67", seghn Indescomp. 
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De Luevo, Amstrad ha sido capaz de organizar un 
ora : espectculo para la presentaciGn de su nuevo 
_roducto: el reciGn nacido Amstrad PC 1512. A eso de 
las 8 de la noche, el Scala era un hervidero. Todo el 
nundo que tiene algo que ver con Amstrad estaba 
ail, desde casas de software hasta distribuidores, 
asando pot una gran multitud de periodistas. 
Esta vez, a diferencia de la "movida" del aEo pasado, 
la entrada en la sala transcurri8 en riguroso orden; la 
organizaciGn, trato y asistencia a los periodistas y a 
todo el mundo en general, fue impecable: 
felicitaciones a los organiadores. 
Una vez sentados en las sillas, y despus de una 
amable bienvenida, tuvimos ocasion de vet un video 
audiovisual explicando detalladamente las 
caracteristicas del nuevo Amstrad, adems de ser 
informados con mayor profundidad de las excelencias 
de Amstrad y de sus distribuidores en Espaa. 
lien, puede pasar. Hay que tener en cuenta queen la 
sala se hallaban presentes, adems de la prensa, 
petenciales distribuidores y compradores del 
producto. As que, publicidad aparte, yo cro queen 
el video en ning6n momento se falt8 a la vrdad, y se 
sealaron las sorprendentes caracteristicas del nuevo 
Amstrad con belleza, estilo, objetividad y una 
excesiva dosis de triunfalismo, tpica de todas las 
marcas que presentan un nuevo y revolucionario 
producto en el mercado. En este sentido, Amstrad no 
es una excepciSn, y su lnea de marketing no se 
destaoa precisamente per la modestia. 
Ni para nuestros lectores ni para nosotros esto 
re:resenta nada nuevo. Amstrad Semanal, cuando 
estuvo en Londres, en el Olympia PCWShow, ya 
coment8 todas las caracteristicas tcnicas del nuevo 
equipe. En cualquier caso, en este artculo las 
pendremos de nuevo,  y como nos las proporcion8 
Indescomp en la cena, includo el goloso tema de los 
Tras el video, tuvo lugar una rueda de prensa 
inc.ruenta a cargo de todos los periodistas presentes 
contaJose Luis Domnguez, el presidente de 
Indescomp y padre de la criatura Amstrad en Espaa. 
De la rueda de prensa e sao en ¢laro que Io nuevos 
Amstrad se vender&n en masa a finales de Diciembre, 
que es muy compatible con IBM (incluso la tarjeta 
grfia eial de be fabricanb corre), y que el 
precio de la configuraciSn base es de 139.900 IVA 
excludo. 
Unos de los asistentes, sin embargo, pregunt8 acerca 
de un espinoso asunto: resulta que en Inglaterra 
existe una versiSn del PC con un switc.hque permite 
conmutar la velocidad del microprocesador entre los 

8 Mhz "normales" y los trdticos 4,77 Mhz del IBM PC. 
La pregunta inquira acerca de cfial de las dos 
versionesse venderia en Espaha. El presidente de 
Indescomp contestG que el Amstrad espaol no 
tendr:a switc.halguno; su velocidad seria la estndar 
de 8 Mhz. Y...no di6 mils explicaciones. 
La importancia de la pregunta estriba en un hecho 
que nuestra revista coment8 en su dia: algunos 
programas, para funcionar bien, necesitan la 
velocidad del roceso de 4,77 Mhz. Con la otra no 
correrl. El problema es saber cuAntos y cuales no 
van a funcionar. Segn Amstrad e Indescomp, casi 
todos iron bien.  los detractores del nuevo 
equipe, muchos de ellos fabricantes de sus propios 
clones IBM (casualmente), montones de programas no 
van. 
Bien, entre todo este frago de intereses comerciales, 
creo que hay que adoptar una postura realism y 
esperar a tenet una lista de programas que, en lugar 
de especular, se hayan metido en el ordenador para 
intentar arrancarlos. 
En cualquier caso, yo mismo he visto en Londres 
corriendo en el PC cosas como el Simulador de 
welo de Microsoft, considerado como la pie(Ira de 
toque de la compatibilidad IBM. 
Haba multitud de periodistas en la sala, algunos de 
revistas especializadas y otros de publicaciones mas 
generales, que ten,an conexiSn con el tema pero 
vez no muy directa. As que no faltaron preguntas 
realmente divertidas. Voy a citar una de ellas, pero 
sin referencias ni a la publicaciSn ni a la persona que 
la hizo. 



El periodista en cuestiGn, con todo el salero y gracejo 
que proporciona nuestra tierra andaluza, le pregunt 
a Jose Luis Dom:nguez si el nuevo Amstrad tenia la 
misma "deficiencia" que el PCW8256. 
Dom:nguez, hacidndose cruces y con una cara digna de 
verse, le rog8 cortsmente que le explicara de que 
deficiencia estaba hablando. 
Nuestro hombre, completamente seguro de si, indic8 
que dl usaba en su redaccidn dos PCW para proceso 
de textos, que le iban realmente bien, pero que habia 
observado que cuando s iba la lug- todo I 
trabajo que habia realizado so perdia y tenia 
que repetirlo de nuevo. 
Preguntaba angustiado sial Amstrad PC le pasara lo 
mismo, y, si este era el caso, que pot quG no se habia 
corregido tal de.fic.ie.nc.£,. 
Con cara de no creer Io que estaba oyendo, y tras 
pensrselo unos instantes, Jose Luis respondi8 que el 
trabajo hay que guardarlo en el disco, y que hasta a la 
televisiGn se le va la imagen si se va la luz. Luego, 
entre la hilaridad general, asegur6 que no habia 
problema, que el Amstrad PC tena pilas. Y aqui 
empez8 Io bueno, porque el nuevo Amstrad si qu 
tiene pilas, pero se utilizan para cierta parte de la 
RAM y para el reloj en tiempo real del sistema. Sin 
embargo, la mayor:a de los asistentes desconoc:an el 
detalle, y pensaron que Jose Luis le estaba gastando 
una broma al novel en inform:tica, por Io que se 
tiraron al suelo de risa mmediatamente, en mudo 
homenaje a la chispa del Presidento de Indescomp. 
La confusiSn llegG al clma mientras Jose Luis 
intentaba hacerse oir por el micrGfono, diciendo "no 
os finis. Si que tiene pilas'. 
Evidentemente, se hab:a percatado con su natural 
agudeza de la doble confusiSn que sufr:an la mayoria 
de los asistentes. Ni cortoni perezoso, se acerc8 a la 
m:quina que hab:a en el escenario, quit8 el monitor y 
sac8 las pilas, ense:ndoselas al respetable. 
Una divertida y anecdStica situaciSn que Jose Luis 
supo salvar con gran eleganoia. 
Y nada, con este decorado acab8 la rueda de prensa. 
Luego vino la cena, y la actuaciGn de Jose Luis Moreno 
que nos deleit con sus muecos: Mac.ario, Monchit: 
y Rockefeller. Estuvo tan lleno de ingenio y humor 
como de costumbre. 
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Para cerrar el acto, una espectacular actuaciGn del 
personal del Scala a cargo de magos, ilusionistas y una 
tal cantidad de chicas bonitas que, si Cervantes 
levantara la cabeza, en vez de escribir La Galatea 
hubiera creado La Galateta, titular que, con cierta 
dosis de malicia podria aplicarse alas tres cuartas 
partes del espectculo del 'ala. 
En conclusiGn, hemos corroborado Io que ya intuamos 
en Londres: el Amstrad PC 1512 va a revolucionar el 
mercado informtico del aEo 87, porque va a hacer 
accesible a todo el mundo, en el hogar yen el trabajo, 
el hasta ahora prohibitivo mundo de los ordenadores 
rofeionales 
No hemos podido resistir la tentacidn, a pesar de las 
premuras de tiempo, de realizar un "preview" del 
nuevo Amstrad PC, d- tener un primer contacto con la 
m:quina. Qs pro.me.:(, en un prSximo nero, 
profundizar mucl: sobre el tema, en m:s 
pagmas. 



AMSTRAD PC 1512 
PRIMER CONTACTO 

Amstrad ha aplicado la misma pericia 
desarrollada con el PCW8256 para producir un 
PC que aspira a dominar el mercado de los 
ordenadors prsonales, coto privado de caza 
de IBM. 
El lanzamiento en Espaa del 1512 puede 
revolucionar los mercados de hardware y software 
tanto en el sector de los pequeEos negocios como en el 
hogar, adem:s de significar para AMSTRAD su 
definitiva inclusiSn en el mercado de los PCs. En el 
tango ofrecido pot AMSTRAD, la configuraciSn base, 
un monitor monocromo, teclado, raton, unidad 
central y software, cuesta 139.900 pesetas sin 
IVA,mientras que la m:s poderosa y completa, con 
disco duro de 20 megas y monitor en color, cuesta 
299.900 pesetas sin IVA. Todos los modelos incluyen 
un microprocesador 8086 de Intel a 8 Mhz; mucho 
m:s potente que la lenta combinaci6n de IBM y 
muchos compatibles: 4,77 Mhz y un 8088, el cual es 
un hbrido entre los 8 y los 16 bits. 
Esta caracterstca supone que, al no incluir perifGricos 
ni objetos innecesarios en el equipo, se abarata el 
precio de producciGn del hardware, con Io que se 
cumplen los objetivos principales en la fabricaciGn de 
un compatible. 
A diferencia de los dem:s el AMSTRAD PC tiene una 
memoria de 512 K, que se pueden ampliar a 640 
mediante la iontroducciGn en el ordenador de los 
chips de memoria adecuados, con muy poco costo 
adicional. 
Otros extras son: la inclusiGn de un interface RS232-C 
y otto paralelo, una toma para joistyck y un ratGn que 
complementan el GEM, es decir, un sistema basado en 
gr:ficos, menfis, ventanas y rat6n. 
TambiGn posee un reloj de cuarzo con bateria para 
emergencias, que posibilitan mantener a salvo unos 
pocos bytes, siempre que la utilizaciSn de la memoria 
sea muy baja. 
Esto, a su vez, permite mantener activos una serie de 
par:metros esenciales para la configuraciGn del 
sistema cuando ste se encuentre apagado. 
Es digno de reseEar que el ordenador est provisto de 
entrada RGB para el monitor, tanto para el color como 
para el monocromo. 
El (:Itimo y decisivo refinamiento son sus 16 colores o 
gamas de gris (en el caso de monitores monocromos), 
que no tienen equivalente en el IBM PC en su 
El Amstrad PC posee varios modos de pantalla, tanto 
en texto como en grficos. Podemos trabajar en una 
pantalla de 40x25 caracteres, o en 80x25. Respecto a 
los gr:ficos tambiGn hay dos modos: 300x200 pixels,, 
con tres paletas de colores posibles, y el otro 
640x200, una resoluci6n alt:sima, pero s61o con dos 

colores. Esto implica que el Amstrad PC sea el que 
mayores grficas ofrece, hoy pot hoy, en el mercado 
de los compatibles; ]>or eso, muchas compaias de 
software aplicar:n los grficos de Amstrad en sus 
productos, para obtener mejoras en modo alta 
resoluci6n. 
Como muchos otros compatibles, s81o necesita una 
(inica fuente de alimentaciGn, tanto para el monitor 
como para la unidad central. 
La versiSn ms barata del Amstrad PC tiene una 
unidad de disco de 360K, en formato estfindar de 5 
I/4 pulgadas. El (lltimo complemento del sistema es 
un teclado multifunciSn con 85 teclas, en castellano, 
con eEes y acentos. Es muy parecido en su diseEo al 
del PCW8256, al que se le puede conectar un joystick. 
La mayor:a de los usuarios del PC necesitan, o 
necesitar:n expandir su sistema, con la adiciSn de 
memoria RAM extra o un mddem interno, las dos 
opciones m:s populares. Para que puedan hacerlo, 
Amstrad ha previsto 3 slots de expansiGn, tipo IBM, 
de los que uno se "llena" con el disco duro. Si se 
compara con alguno de los otros clones y, por 
supuesto, con el IBM PC, puede parecer pequeo, pero 
an asi hay sitio suficiente para incluir de fbrica los 
elementos de entrada/salida necesarios, tales como 
los interfaces RS232-C y Centronics, sin gastar en el 
proceso valiosos slots de expansiGn. 
Los sistemas operativos MS-DOS 3.2 de Microsoft, y 
DOS-Plus de Digital Research, van incluios con el 
Amstrad PC, junto con el GEM, tambiGn de Digital 
Research. 



Para aq ellos que no Io sepan, el MS-DOS es el 
sisa perativo estndar del IBM PC, y el DOS-Plus 
es un segundo sistema operativo, que de alguna 
forma complementa al anterior, aHadi@ndole algunas 
:acilidades extra. 
Por otra parle, el DOS-Plus es una buena forma de 
aumentar an m:s la compatibilidad y el rango de 
soft accesible, porque, al menos en teoria, podr 
ejecutar casi todos los programas MS-DOS y CP6M 86. 
Todo esto, junto con la capacidad de la m:quina para 
leer varios formatos de disco, hacen que su espectro 
de compatibilidad, como indicbanos antes, sea uno 
de los ms amplios del mercado. 
El ratGn que se incluyte en el sistema funciona bajo 
GEM, el famoso entorno WIMP, ventanas, iconos y 
pull-down mn(:, lOlrionando una infbl 
facilidad de uso para el novel, que ya no tiene por 
quG "empellarse" todos los comandos de dificil 
sintaxis del PC-DOS, a no ser que quiera una 
utilizacian exlqaustiva y muy profunda de dicho 
sisLema operativo, o que le de la gana, vaya. 
AI comprar el PC se nos dan dos aplicaciones GEM 
imprescindibles: la primera es el GEM Desktop, que 
b:sicamente e un sistema de organizacian de 
ficheros de forma visual, en la que todas las 
operaciones se realizan intuitivamente, de la misma 
forma que usted Io haria en su mesa de despacho. 
Otto programa esencial es el GEM Paint, un programa 
c I I.. 

de dibujo que hay que verlo para creerlo, como Santo 
Tom:s. Permite conleccionar con una sorprendenLe 
velocidad y sencillez gr:ficos muy complejos que, 
adem:s, pueden set usados luego en otras 
aplicaciones, como proceso de Lextos, hojas de cIculo 
y bases de datos, con diversos propGsitos: el principal 
es la generaciGn de informes de aspecto profesional. 
Los programadores no estn tampoco desasistidos. El 
Basic Locomotive 2 es una de las implementaciones 
Basic m:s potentes que he visto, sin nmeros de 
linea,con etiquetas y bucles estructurados del ripe 
WHI LE...WEND y REPEAT...UNTIL, etc. 
Pot si fuera poco, opera bajo GEM, con Io que su 
sencillez de uso es muy grande. Pero no todo iba a set 
un camino de rosas. Resulta que Alan Sugar ha 
decidido no incluir el GEM Write, un procesador de 
texto, con el nuevo Amstrad. Como explicaciGn se 
aduce que, pot el precio de la m:quina, el soft que se 
da ya est bien. Sin embargo, est claro que la idea es 
no facilitar la competencia entre el Amstrad PC y el 
procesador de textos consagrado de la empresa, el 
PCW8256. No cabe duda de que, a pesar de las 
declaraciones de todo el munbdo, el nuevo Amstrad 
puede ser una sombra que oscurezca el horizonte del 
resto de la gama de productos Amstrad, debido 
fundamentalmente a su precio/prestaciones. 
El almacenamiento de masa del modelo base de la 
gama PC se puede ampliar con una segunda unidad de 
disco floppy o con un disco duro de I0 8 20 megas. 
Otra posibilidad es utilizar una de las muchas tarjetas 
de expansiGn disponibles en el mercado. No hay que 
perder de vista otra interesante alternativa: disponer 
de varios ordenadores Amstrad PC en red local. Para 
ello, existen en el mercado paquetes de software a 
muy bajo costo que Io hacen posible. Hablando de 
software, el precio de los programas para este 
ordenador no va a ser estilo IBM, sino en la ms pura 
h-adican Amstrad, es decir, a la mitad de precio como 
minimo. 
Es dif:cil predecir el efecto a largo.plazo del Amstrad 
PC en el mercado de los ordenadores personales. En 
particular, se rumorea, y se espera, que IBM va a 
tomar dr:sticas medidas en el sentido de lanzar 
nuevas mhquinas que incorporan el microprocesador 
80386 de Intel a precios bastante m:s razonables que 
los actuales. TambiGn es posible que IBM abandone su 
concepto de arquitectura abierta y construya unos 
sistemas en los que no sea factible la fabricacian de 
clanicos, debido a los derechos de copyright 
Como hemos comentado antes, mucha gente se 
inquieta por el futuro de la gama Amstrad. Saliendo 
al paso de estos rumores, Alan Sugar ha anunciado 
que su compaHia seguir soportando el PCW en 
trrninos de desarrollo de hardware y software, 
>romocion:ndolo al mximo con una agresiva 
campaa de publJcidad. 
Amstrad quiere que la gente que necesite un 
procesador de textos, piense inmediatamente en el 



PCW como una eleccidn obvia, y pondr: todo su 
esfuerzo en conseguirlo. En Inglaterra, al menos, se 
espera un prdximo recorte de precios del PCW en 
unas 50 libras, no porque este ordenador sea muy 
caro, si no porque ug:tr, como experto en marketJn 
que es, sabe que dos productos completa_mente 
distintos con un precio muy parecido sSlo sirven para 
confundir al posible comprador. 
En definitiva, un I0 para el nuevo Amstrad PC en 
nuestro primer contacto con la m:quina. 

PRECIOS DE LOS EQUIPOS AMSTRAD (SIN IVA) 

Monitor monocromo un disco 139.900 
Monitor monocromo dos discos 169.900 
Monitor color un disco 179.900 
Monitor COlOr dos discos 209.900 
Monitor monocromo 20 megas 259.900 
Monitor color 20 megas 299.900 

A contlnuacaon, os ofrecemos una lista provisional de 
los programas IBM que corren en el Amstrad PC, que 
nosotros hayamos podido comprobar. PrSximamente, 
la ampliaremos y actualizaremos: 
Multiplan 
Dbase Ill 
Microsoft Basic Compilador 
Easy Writer 
GW Basic 
BasicA Exe 
Gato (simulador de submarinos) 
IBM Chess 
Multt;'tt; . 
Olin Access 
Lotus 1-2-3 
Smart Works 
Concurrent CP/M 86 3-1 
Multimate Graph Link 1.0 
Turbopalscal 3-1 

UNIDAD CENTRAL 
• Microprocesador 8086 a 8 MH:, 
• Memoria RAM de 512 K ampliable a 640 K 
en la placa base, 
• Adaptador grf¢o de hasta 16 colores en 
alta resolucibn, 
• Tres slolts de expansion. 
• Interface Serie RS 232 C e Interface Paralelo, 
• Altavoz con control de volumen. 
• Conector para Idpiz bptico. 
• Conector para co-procesador matemdtico 8087. 
• Uno o dos drives para discos de 5 1/4" 
y 360 K d'e apacidad, o bien un drive ms 
disco duro de 20 Megabytes. 
• Reloj de tiempo real y rnemoria RAM 
no voltil, ambos con pilas. 
MONITOR 
• Monitor Monocromo (niveles de gris) o color 
ontable vertical y hodzontalmeme. 
- Resolucin media (texto): 16 colores, 
40 x 25 carocteres. 
- Resolucibn alia (texto): 16 colores, 
80 x 25 caracteres. 
- Resolucin media (grficos): 3 pa!etas de 
4 colores, 320 x 200 pixes. 
- Resolucibn alta (grdficos): 2 colores, 
640 x 200 pixels. 
- Resolucibn atta (grf¢o) especial: 
16 colores, 640 x 200 pLxels. 

CARACTERISTICAS 
TECNICAS PC 1512 

Esta resoluci(n especial se iocluye como 
standard y permite la utilizaci6n de 9rficos 
de Alta Resolucibn (por ejemplo, GEM) 
en 16 colores. 

TECLADO 
• Tipo QWERTY con 85 teclas. 
Teclas BLOQ MAYS y BLOQ MUN 
iluminadas. 
Teclas DEL & INTRO extras 
Patas ajustables 
Conector para joystick 
RATON 
• =Ratbn" ergormico con 2 pulsadores. 
Operacin con texto y compatible con 
MOUSE COM de Microsoft, 
SOFTWARE 
• Cuatro discos que incluyen: 
- ROM del BIOS compatible. 
- Sistema Operativo MS DOS 3,2 
de Microsoft. 
- Sistema Operativo DOS Plus de Dig;'tal 
Research que ejocuta aplicaciones 
en MS DOS y CD/M-86. 

- Entorno GEM (Graphics Environment 
Manager), de Digital Research, 
con GEM Desktop. 
- Programa Gr=fico GEM Paint, 
- Locomotive BASIC 2, basado 
en el Entorno GEM. 
- Amplio repertorio de utilidades, soporte 
pase disco duro y Redes locales, 

DOCUMENTACION 
• Manuales deUsuario. 
Volumen 1. I. Fundamentos de la utilization 
del AMSTRAD PC 
I1, GEM Desktop 
Volumen 2. IlL MS - DOS 
IV. DOS Plus 
V, Introduccibn al BASIC 2 
Volumen 3, BASIC 2. Guia del Usuarlo, 
DIMENSIONES 
• Unidad Central: 
372 ancho x 384 rondo x 135 alto, 
• Teclado: 
465 ancho x 160 rondo x 58 alto. 
El fabricante se reserva el derecho a alterar 
componentes y especifcacones con Obleto 
de mantener su crlterio de mejora continua 
Y de calidad tcnica de sus productos, 
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INVASORES 
GALACTICO$ 

;.Recuerdas los buenos 

viejos tiempos, cua.ndo 
todo Io qua se conoc,a en 

el campo de los 
videojuegos era el ping 
pong? Luego aparecieron 
Los Invasores del Espacio 
y no hab;a manera de 
conseguir echarse una 
partida. 

ien, para los aman- 
tes de la nostalgia, Micr0h0bby Ams- 
trad presenta con gran orgullo una 
nueva versi6n de este juego cl6sico. 
Est6 escrito en un 99 por 100 en 
C6digo M6quina, con Onicamente la 
pantalla del titulo en Basic. 
Como siempre, tu misi6n es preve- 
nir a la Tierra de ser invadida por fo- 
rasteros hostiles y tus Onicas defen- 
sas son cinco cruceros espaciales y 
tus propios reflejos. 
El C6digo Mquina est6 contenido 
en las sentencias data, qua comien- 
zan en la linea 590. Si renumeras el 
programa debes cambiar el valor de 
lin de la Iinea 550 por el corres- 
pondiente a la primera Ifnea de da- 
ta. Todo esto es para asegurar qua 
la rutina de validaci6n de data fun- 
ciona correctamente. 
Ya qua esta clase de rutina de va- 
lidaci6n no es al cien por ciento in- 
falible,comprueba qua grabas el 
programa antes de correrlo. 

&86C1 

&8198 

&8200 
&8293 

&8OEC 
&8142 
&86BF 

• 0t S UTILE 
&86C4 Esta posici6n 
contiene el nmero 
de vidas. Si la 
¢¢pokeas con mds de 
10 destruir6s la 
pantalla. 
Nivel de dificultad. 
Prueba ¢¢pokedndola 
con 100! 
Velocidad del 
forastero. Apuesto a 
que no puedes 
tirarlos todos si sta 
es ¢¢pokeada con un 
1. 
Ambas posiciones 
contienen la 
velocidad a la que la 
nave se mueve. 
Cuanto mds grande 
es el nmero, ms 
despacio va. Ambas 
posiciones deben 
contener el mismo 
n(mero. 
Todas estas 
posiciones deben 
contener el mismo 
nf)mero, un n)mero 
mdltiplo de 10, entre 
10 y 80. Este es el 
n6mero de forasteros 
con los que comienza 
la pantalla. 
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58 hs=8 
268 HwOPY &7EP 
278 GGU8 558:CL3 
?38 ,R,=.  
. rifle,, .,. ,  
8 LCCTE 6,°PRZY'?  
{ ,'8")-RZ GPT :hsI  LV(h s- 7. "P" :PE 
O SB'AL" 
q28 LOTE 521 :PRI)'SERIE 
431 PEN IO:LGCTE 4,23:PRI)m'por 
n 
448 IHILE IN'I<)":UED:)HILE INKE'/ 
48 PLCT 8,]%:DR 38,8:PLOT 
498 IF proof__ (o%,,c P.; 
Dwl , RNG27 :NEXT : CALL 8C82 
:'R,. F PEEK Z&86FD)=i TH ,u.v 538 
3B sc=B:FOR t=B TO 4:sc=sc+IB'xPEE 
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K(&86CC+x)):NEXT:IF sc)hs THIef hs=sc 
548 GOTO 328 
558 MODE 2:PRINT'Chequeo datas...':li 
n=598:p7FFO:FOR x=i TO 365:a=8:FOR 
x=l TO 8 
568 READ d$:d=VAL('&'d$):P0kE p,d:p= 
p÷l:a=a+d 
578 NEXT:LOCATE 1,3:PRINT'Linea';lin; 
:READ c$:c--VAL('&'c$):IF c() (a MOO 
&lOB) TH PRIHT'incorrecta!':O 
588 PRINT'ok':Iin=Iin+IB:NEXT:MODE 8: 
RETUII 
598 DATA F3,E0,SF,32,CS,86,21,55,32 
688 0ATA CF,22,88,86,21,34,C2,22,88 
618 DATA ,86,3E,81,32,92,86,3E,57 
628 0ATA 88,32,9C,86,32,F8,86,32,39 
638 DATA FC,B6,32,FD,86,86,58,21,AE 
648 DATA 8C,86,36,81,23,18,FB,21,18 
658 DATA 9F,86,B6,OA,36,88,23,18,gE 
668 DATA FB,21,OI,OB,E5,F0,EI,3A,EA 
678 DATA C4,86,47,C5,ED,48,88,87,15 
688 DATA 11,82,87,CD,DC,84,81,86,CE 
69 DATA 88,FD,ES,EI,Bg,ES,FD,EJ,OF 
788 DATA CI,18,EO,3E,82,CD,72,BB,F3 
718 DATA 86,84,2E,12,0D,21,C7,86,95 
728 DATA CS,E5,70,C0,6F,BB,DD,TE,79 
738 DATA 88,C6,38,CD,SA,BB,EI,2D,E6 
748 DATA 0D,23,CI,IO,EB,3E,88,32,2C 
758 DATA 9A,86,CD,BB,81,ED,SF,3F,B4 
768 DATA DE,88,38,83,CD,CS,85,3A,62 
778 DATA FB,86,A7,28,36,FE,81,28,A5 
788 DATA 85,2A,F5,86,18,15,FE,82,D7 
798 DATA 28,85,,F7,86,IO,OC,FE,EE 
888 DATA 83,28,85,2A,Fg,86,18,83,EC 
818 DATA 2A,F7,86,22,FF,85,23,2393 
828 DATA 22,82,86,CD,Dg,85,3A,FB,OA 
838 0ATA 86,3C,FE,85,28,82,3E,81,26 
848 DATA 32,FB,86,E0,5F,32,C5,8617C 
858 DATA 3A,gA,86,FE,82,28151,2A,F5 
868 DATA 88,86,ED,4B,48,89,II,42,E2 
878 DATA 89,CDDC,84,E5,21,EC,86,2E 
888 DATA CDO3,85,EI,3E,88,32,BD,13 
898 DATA 86,3A,C4,86,3D,32,C4,86,C3 
988 DATA A7,28,2C,3E,I4,32,BF,86,BC 
918 DATA 3E85,32,C4,86,32,CI,86,38 
928 DATA 0D,21,C7,86,FD,21,CC,86,8B 
938 DATA 86,85,DD,7E,88,FD,77,88,DA 
948 DATA DD,36,88,88,0D,23,FD,23,33 
958 DATA 18,FO,3E,OI,32,F0,86,Cg,BD 
968 DATA ED,SF,3F,DE,81,38,88,CD,6F 
978 DATA 68,84,3E,88,32,FB,86,3A,17 
988 DATA BD,86,21,BF,86,BE,28,28,B2 
998 DATA 3E,OB,32,BD,86,3A,BF,86,32 
1888 DATA C6,OA,32,BF,86,FE,5A,28,BF 
1818 DATA 8D,3E,14,32,BF,86,3A,C1,DI 
1828 DATA 86,C6,82,32,CI,86,,88,F9 
1838 DATA 86,ED,4B,88,87,1],82,87,DF 
1848 DATA C3,DC,84,2A,BA,86,3A,gA,BI 
1858 DATA 86,FE,81,C2,88,OI,3E,82,88 
1868 DATA 32,98,86,CD,BB,OI,3E,88,97 
1878 DATA 32,gA,86,32,98,86,2A,OA,D6 
1888 DATA 86,81,58,88,89,22,8A,86,92 
1898 DATA 3A,C3,86,3D,32,C3,86,A7,E2 
1188 DATA 28,24,3A,98,86,3C,FE,82,D8 
1118 DATA 28,82,3E,88,32,98,86,3E,EE 

i12 DATA 87,32,C3,86,E5,21,E3,86,FI 
1138 0ATA CD,B3,85,EI,3A,92,86,A7,DF 
1148 DATA 28,83,23,18,81,2B,22,OA,BE 
1158 DATA 86,3E,42,CD,IE,BB,CA,6D,E3 
1168 DATA 88,FB,Cg,D0,21,OC,86,21,F5 
1178 DATA 62,86,3A,98,86,A7,28,83,12 
1188 DATA 21,72,86,ES,FD,EI,3E,88,1A 
1198 DATA 32,SC,86,2A,OA,86,E5,3E,FI 
1288 DATA 88,32,SE,86,3A,94,86,3D,A7 
1218 DATA 
1228 DATA 87,2A,88,86,CD,0C,84,CD,39 
1238 DATA 57,83,CD,72,83,C0,OD,83,79 
1248 DATA 3A,gC,86,A7,C4,B7,83,3E,3F 
1258 DATA 18,32,94,86,3A,96,86,3D,EF 
1268 DATA 32,96,86,A7,28,OB,3E,86,61 
1278 DATA 32,96,86,C0,2F,85,EI,ES,95 
1288 DATA DD,7E,88,A7,CA,F4,82,ED,2F 
1298 DATA 48,SE,B6,89,ES,3A,92,86,6F 
1388 DATA A7,28,18,2B,7E,FE,88,28,26 
1318 DATA 8A,3E,81,32,92,86,32,gA,5F 
1328 DATA 86,18,1A,3A,92,86,FE,81,89 
1338 DATA 28,13,81,85,88,89,7E,FE,BE 
1348 DATA 44,28,OA,3E,88,32,92,86,F6 
1358 DATA 3E,81,32,gA,86,E1,ES,81,58 
1368 DATA 83,38,89,38,85,3E,82,32,68 
1378 DATA 9A,86,EI,3A,98,86,FE,82,59 
1388 DATA C2,gC,82,ES,ED,4B,88,88,85 
1398 DATA II,82,88,CD,DC,84,3A,94,16 
1488 0ATA 86,3D,32,94,86,28,18,ED,34 
1418 DATA 48,88,87,11,82,87,2A,88,gE 
1428 DATA 86,CD,DC,84,CD,57,83,C0,27 
1438 DATA 72,83,3E,IB,32,4,86,EI,78 
1448 DATA 81,58,88,89,E5,3A,CI,86,C8 
1458 DATA 6F,3A,CS,86,3F,gD,38,OF,OF 
1468 DATA 3A,CI,86,6F,EO,5F,3F,gD,18 
1478 DATA 38,85,EI,CD,F4,84,ES,EI,21 
1488 DATA DD,7E,88,FE,B2,28,18,OD,68 
1498 DATA 36,88,83,ED,4B,EO,88,II,EA 
1588 DATA E2BO,C0,DC,84,18,25,FE,D2 
1518 DATA 83,28,17,DD,36,88,88,ED,3A 
1528 DATA 48,88,88,11,82,88,C0,DC,17 
1538 DATA 84,3A,BD,86,3C,32,BD,86,B2 
1548 DATA 18,OA,ED,4B,68,87,11,62,B4 
1558 DATA 87,CD,DC,B4,DD,23,3A,SC,4A 
1568 DATA 86,3C,32,5C,86,21,BF,86,3C 
1578 DATA BE,28,24,21,62,86,3A,98,DD 
1588 DATA 86,A7,CA,IO,83,21,72,86,A3 
1598 DATA CD,15,83,EI,Cg,7E,32,EC,AB 
1688 DATA 82,C6,82,32,EF,82,23,7E,OE 
1618 DATA 32,ED,82,32,FO,82,Cg,3A,48 
1628 DATA 5E,86,C6,86,FE,3C,28,86,18 
1638 DATA 32,SE,86,C3,DC,81,EI,81,18 
1648 DATA AO,88,89,ES,FD,23,FD,23,CE 
1658 DATA FD,7E,88,32,EC,82,C6,82,E3 
1668 DATA 32,EF,82,FD,7E,81,32,E0,3E 
1678 DATA 82,32,FO,82,C3,D7,81,3E,7F 
1688 DATA 47,CD,IE,BB,28,86,3E,4A,98 
]698 DATA CD,IE,BB,CO,3A,88,86,FE,34 
1788 DATA 32,C8,2A,88,86,28,22,88,87 
1718 DATA 86,Cg,3E,3F,CD,IE,BB,28,92 
1728 DATA 86,3E,4B,CD,IE,BB,C8,3A,37 
1738 DATA 88,86,FE78,CO,2A,88,86,84 
1748 DATA 23,22,88,86,cg,3E,IS,CD,BC 
1758 DATA IE,BB,28,86,3E,4C,CD,IE,74 
1768 DATA BB,CO,3A,gC,86,A7,CO,3E,84 

1778 DATA 81,32,gc,86,2A,88,86,81,OE 
1788 DATA B3,37,89,22,90,86,ES,21,3E 
1798 DATA DA,86,CD,B3,85,EI,Cg,,39 
1888 DATA 9D,86,7C,D6128,67,D6,CO,92 
1818 DATA 3884,81,BO,3F,89,7E,AT,52 
1828 DATA 28,21,E5,81,44,CI3F,ED,68 
1838 0ATA 42,38,26,EI,3E,88,32,gc,85 
1848 DATA 86,7C,C6,88,67,22,9D,86,7C 
1858 DATA ED,4B,18,89,11,1289CD,4A 
1868 DATA 0C,84,cg,22,gD,86,ED,48,A6 
1878 DATA 88,88,11,82,88,C0,DC,84,88 
1888 DATA Cg,EI,ES,7C,3F,67,DE,88,97 
1898 DATA 38,FB,ED,4B,OA,86,ED,42,22 
1988 DATA 81,82,88,ED,42,81,58,88,83 
1918 DATA 11,88,88,3F,ED,42,38,83,BA 
1928 DATA 14,18,Fg,7A,06,cg57,E6,78 
1938 DATA 81,FE,81,28,84,7A,C6,8],6D 
1948 DATA 57,C8,3A,89,OI,86,88,3F,AB 
1958 0ATA ED,42,38,83,1C,18,Fg,78,12 
1968 DATA 3F,DE,87,38,82,C6,OD,SF,88 
1978 DATA 86,OA,3E,88,82,18,F0,83,68 
1988 DATA 86,88,4F,21,OC,86,89,ES,F6 
1998 DATA 81,SC,86,3F,ED,42,38,31,BA 
2888 DATA 2A,gD,86,OI,FO,DO,3F,ED,3A 
2818 DATA 42,38,22,CD,68,84,18,15,7A 
2828 DATA 3E,88,32,FB,86,32,FC,86,A5 
2838 DATA 2A,D7,85,ED,4B,EO,OA,II,39 
2848 DATA E2,OA,C3,DC,84,EI,3E,85,B3 
2858 DATA 32,AF,84,18,OD,EI,C3,D3,81 
2868 DATA 83,EI,7E,FE,OI,C2,D3,83,F9 
2878 DATA 36,82,ES,21,D1,86,CD,B3,15 
2888 DATA 85,E1,3E,82,CD,72,OB,3E,0E 
2898 DATA 12,DD,ES,DD,21,C7,86,FS,14 
2188 DATA CD,6F,BB,DD,7E,O8,C6,81,19 
2118 DATA D6,OA,38,15,C6,eA,DO,77,49 
2128 DATA 88,C6,38,CD,5A,BB,3E,81,17 
2138 DATA 32,AF,84,FI,D0,EI,C3,D3, 
2148 DATA 83,DD,77,88,C6,38,CD,SA,F4 
2158 DATA BB,3E,81,32,AF,84,FI,3D,OD 
2168 DATA DD,23,IO,CB,C5,E5,1A,77,IE 
2178 DATA 23,13,18,FA,EI,7C,C6,88,6B 
2188 DATA 67,38,84,81,58,C8,89,CI,76 
2198 DATA 80,28,Eg,Cg,DD,ES,FD,ES,83 
2288 DATA E5,DD,21,gF,86,FD,21,Ag,CF 
2218 DATA 86,06,OA,O0,7E,88,A7,28,C8 
2228 DATA 8A,D0,23,FD,23,FD,23,18,5A 
2238 DATA F2,IO,16,DD,36,88,81,81,35 
2249 DATA 82,88,69,36,84,81,50,C8,58 
2258 DATA 89,FD,75,88,FD,23,FD,74,OC 
2260 DATA 66,E1,FD,EI,DD,EI,C9,D0,23 
2278 DATA E5,FD,ES,E5,D5,C5,DD,21,44 
2288 DATA 9F,86,FD,2I,Ag,86,66,OA,82 
2290 DATA CS,DD,7E,OO,A7,28,OD,DD,DI 
2388 DATA 23,FD,23,FD,23,CI,18,F8,24 
2318 DATA C],DI,18,D5,FD,6E,88,FD,E7 
2328 DATA 23,FD,66,88,81,88,88,89,98 
2338 DATA 38,84,81,58,C8,89,E5,81,34 
2348 DATA 88,48,89,38,84,81,58,C8,8E 
2358 DATA 89,7E,FE,F3,28,18,FE,831B9 
2368 DATA 28,24,3E,82,32,gA,86,2A,88 
2378 DATA 88,86,ED,4B.,9,II,42,E2 
2388 DATA 89,CD,DC,84,18,IO,FD,28,86 
2390 DATA DD,36,88,BO,ED,4838,89,84 
2488 DATA 11,32,89,EI,IB,18,EI,F0,B3 
2418 DATA 74,08,FD,2B,FD,75,OB,E0,FB 



2428 DATA 4809,88,11,02,88,CD,0C,87 
2438 DATA 84,18,94,CS,05,FS,DD,ES,8! 
2449 DATA FD,ES,CD,AA,BC,FD,EI,DD,D8 
2458 DATA EI,FI,DI,CI,C,3A,FB,86,E8 
2469 DATA A7,26,3C,21,AS,DS,22,07,80 
2478 DATA 85,3E,61,32,FB,86,C,B,49 
2480 DATA 88,2A,DT,85,3A,FC,86,A7,E9 
2498 DATA 28,00,2B,70,FE,AI,28,12,AE 
2588 DATA 3E,88,32,FC,86,18,6B,23,38 
2516 DATA 70,FE,ET,29,B5,3E,BI,32,F8 
2528 DATA FC,86,22,D7,85,ED,4B,89,38 
2538 DATA 98,11,68,00,CD,DC,84,C9,97 
2549 DATA 32,CF,54,C9,91,01,61,81,19 
2550 DATA 81,81,61,01,91,91,91,61,68 
2568 DATA 81,91,81,91,81,81,BI,81,08 
2576 DATA 81,81,8],81,81,81,81,81,88 
2588 DATA 81,81,81,81,61,91,61,81,88 
2598 DATA 81,81,81,81,81,81,61,81,88 
2698 DATA 01,01,91,01,61,01,01,81,68 
2618 DATA 81,81,61,81,81,81,81,81,88 
2628 DATA 01,61,81,01,91,61,81,91,98 
2638 DATA 91,91,91,81,91,01,81,81,98 
2648 DATA 91,91,61,81,96,98,89,99,04 
2659 DATA 88,88,60,87,98,87,C0,87,45 
2668 DATA 69,87,90,87,C8,87,69,87,2C 
2670 DATA 99,87,FS,87,28,88,58,88,BE 
2688 DATA FB,87,29,88,50,88,FS,87,6E 
2698 DATA 29,88,88,88,88,88,86,88,C9 
2798 DATA 80,88,80,88,86,88,88,88,28 
2718 DATA 89,88,91,99,91,69,96,08,10 
2728 DATA 99,09,90,89,88,86,08,89,00 
2736 DATA 09,98,89,88,88,88,88,88,00 
2748 DATA 98,08,99,00,88,69,08,86,68 
2756 DATA 88,00,60,66,86,98,06,06,96 
2766 DATA 88,88,90,88,99,86,68,14,14 
2770 DATA 09,05,09,07,05,68,88,09,11 
2780 DATA 08,99,96,66,00,89,98,88,69 
2790 DATA 88,84,81,99,08,99,03,67,8F 
2800 DATA 64,88,81,02,61,2C,81,06,15 
2816 DATA 07,64,96,82,99,98,D9,87,C4 
2820 DATA 86,67,08,88,81,63,81,86,94 
2830 DATA 99,93,97,EB,o3,go,89,OO,TE 
2840 DATA 8A,79,gA,89,88,86,06,88,84 
2850 DATA 6D,07,69,00,60,28,90,89,3C 
2860 DATA 80,00,00,00,28,00,00,00,28 
2870 DATA 00,98,05,20,98,90,96,86,32 
2880 DATA 86,85,25,88,08,80,08,88,2A 
2898 DATA 19,38,08,99,90,88,90,10,59 
2909 DATA 69,90,O0,99,99,88,46,E4,DA 
2910 DATA 02,99,80,09,6A,52,Fg,02,59 
2920 DATA 6A,06,96,93,52,58,83,82,8C 
2930 DATA 00,08,03,03,03,03,82,08,9E 
2949 DATA 98,91,48,C9,81,09,88,09,92 
2958 DATA 48,69,80,48,90,90,89,86,69 
2968 DATA 08,80,86,00,89,68,86,88,88 
2970 DATA 88,85,80,89,99,48,99,90,CD 
2989 0ATA 46,98,89,00,98,CC,CC,CC,24 
2998 DATA 09,90,98,C3,64,99,60,C9,88 
3000 DATA C9,C6,68,90,49,C3,89,96,09 
3610 DATA 08,14,90,28,80,99,14,3C,BC 
3020 DATA 28,09,80,00,09,00,00,00,28 
3036 DATA 98,95,86,49,C6,80,80,09,8D 
3649 DATA 48,69,89,99,60,S9,FO,Ag,AO 
3056 DATA 90,89,59,9C,A9,90,90,78,74 
3068 DATA F0,B4,98,90,14,24,28,88,84 

3870 DATA 88,44,3C,88,88,68,CC,99,04 
3080 DATA CC,88,99,08,80,89,86,89,CC 
3890 DATA 08,85,88,FO,68,F0,O6,OO,ED 
3199 DATA E5,CF,DA,69,99,11,CC,22,80 
3110 DATA 89,90,C7,CC,DA,90,06,45,62 
3129 DATA 9C,CB,00,99,14,CC,28,99,DF 
3139 DATA 90,3C,68,28,96,96,88,09,64 
3149 DATA 3C,96,86,88,99,88,88,88,3C 
3159 DATA 68,65,66,98,C9,09,98,99,CD 
3169 DATA 48,99,80,88,08,CC,CC,CC,24 
3170 DATA 09,88,98,C3,64,09,98,C9,88 
3180 DATA C9,C6,98,90,49,C3,88,88,89 
3199 DATA 69,14,99,28,99,99,3C,69,78 
3290 DATA 3C,09,80,90,88,0900,88,3C 
3216 DATA 98,95,66,C9,99,C9,06,99,80 
3229 DATA 46,99,89,69,98,S9,FO,AO,A6 
3238 DATA 08,08,78,9C,84,08,98,50,88 
3240 DATA FS,AO,OO,09,14,24,28,86,F9 
3250 DATA 09,44,3C,88,69,99,44,CC,18 
3269 DATA 88,99,66,66,99,99,96,99,88 
3270 DATA 60,85,69,F0,FO,F0,08,60,DO 
3288 DATA 45,CF,SA,98,89,11,CC,22,D 
3296 DATA 09,60,45,CC,CB,90,99,C7,A3 
3300 DATA 8C,SA,OS,O0,14,CC,28,98,E, 
3319 DATA 99,14,98,3C,96,90,3C,90,8C 
3329 DATA 90,09,66,69,99,69,99,99,66 
3330 DATA 89,85,96,86,89,88,06,99,9E 
3340 DATA 68,80,96,80,89,88,88,08,06 
3356 DATA 98,89,99,96,99,69,96,99 96 
3369 DATA 00,80,00,06,88,88,86,99 88 
3370 DATA 89,96,99,09,96,90,69,90 66 
3386 DATA 68,06,86,6996,99,69,09 66 
3399 DATA 6F,92,28,99,86,99,28,96 El 
3499 DATA 89,08,28,96,86,98,80,99 28 
3416 DATA 99,96,09,69,96,66,96,90 69 
3426 DATA 69,08,66,88,69,89,89,08 60 
3430 DATA 08,61,08,08,A,AO,AO,A8 89 
3449 DATA 86,80,96,06,69,66,89,66,09 
3456 DATA 88,85,68,08,46,98,89,08,40 
3469 DATA 49,69,19,09,60,88,29,88,80 
3479 DATA 98,99,44,44,86,69,08,46,C8 
3480 DATA 68,49,09,09,29,C4,98,80,8C 
3499 DATA 98,44,94,99,89,98,89,88,E9 
3599 DATA 28,89,99,09,69,99,99,90,28 
3518 DATA 9F,62,68,86,68,69,69,98,11 
3529 DATA 69,66,99,99,96,66,96,99,66 
3539 DATA 08,89,88,96,86,96,06,99,69 
3549 DATA 90,06,98,98,86,96,99,69,88 
3559 DATA 97,92,90,99,66,68,99,69,69 
3560 DATA 99,96,69,90,99,98,99,99,96 
3579 DATA 80,96,00,C8,68,88,49,80,IB 
3580 DATA 90,89,44,CC,99,89,98,00,10 
3599 DATA AO,OO,AB,00,68,59,28,98,C8 
3609 DATA 78,86,68,98,14,14,88,89,A0 
3616 DATA 89,44,99,98,44,80,88,CC,5C 
3629 DATA 94,94,44,88,99,44,60,08,¢ 
3639 DATA 44,00,09,09,14,]4,80,89,6C 
3649 DATA 09,59,28,98,78,99,00,90,F8 

3650 
3669 
3670 
3689 
3696 
3799 
3719 
3720 
3736 
3749 
3756 
3766 
3779 
3780 
3796 
3888 
3816 
3820 
3836 
3849 
3858 
3866 
3870 
3880 
3890 
3996 
3918 
3928 
3939 
3949 
3950 
3968 
3970 
3989 
3999 
4880 
4818 
4028 
4939 
4040 
4050 
4860 
4079 
4888 
4898 
4199 
4118 
4128 
4136 
4149 
4158 
4160 
4170 
4189 
4199 
4209 
4219 
4228 
4236 

DATA AT,OO,A6,OO,80,88,44,CC,I}9 

DATA 88,86,88,C8,99,88,48,88,88 
DATA 9C,88,88,08,58,AO,58,AO,F4 
DATA 99,89,99,99,FO,CC,CC,F9,78 
DATA 08,88,98,89,E4,8C,4C,08,94 
DATA 86,08,68,06,CC,8C,9C,CC,89 
DATA 08,00,89,CC,CC,CC,CC,CC,FC 
DATA CC,68,88,08,EO,FS,DO,ES,24 
DATA E4,00,88,CC,CC,CC,CC,CC,E6 
DATA CC,89,66,66,CC,9C9C,CC,7C 
DATA 08,09,06,06,C4,8C,4C,C8,64 
DATA 99,89,69,49,89,CC,CC,46,98 
DATA 80,00,89,C8,99,89,46,96,9F 
DATA C6,68,99,89,69,CC,CC,66,08 
DATA 46,09,96,99,69,96,66,66,49 
DATA 69,68,69,99,69,99,89,96,96 
DATA 9C,98,69,99,FB,69,O,FO,F4 
DATA 89,99,08,09,A8,CC,CC,58,88 
DATA 09,88,98,88,E4,8C,4C,08,94 
DATA 99,99,96,96,CC,0C,9C,CC,60 
DATA 99,69,69,CC,CC,CC,CC,CC,FC 
DATA CC,89,99,CS,F6,DS,ED,F8,24 
DATA C4,66,96,CC,CC,CC,CC,CC,C9 
DATA CC,69,96,98,CC,9C,9C,CC,7C 
DATA 98,96,98,89,C4,8C,4C,C8,64 
DATA 89,66,98,08,89,CC,CC,49,58 
DATA 98,99,89,88,88,89,46,48,8F 
DATA 99,80,99,48,89,CC,CC,46,98 
DATA 89,69,99,99,99,99,96,69,89 
DATA 99,99,99,96,90,69,69,99,86 
DATA 0C,98,99,F9,99,99,98,99,64 
DATA FB,BO,OB,59,A6,CC,CC,S6,C8 
DATA AO,O,OO,OO,E4,SC,4C,08,34 
DATA 69,99,98,98,CC,8C,9C,CC,86 
DATA 66,99,99,CC,CC,CC,CC,CC,FC 
DATA CC,96,88,08,08,EO,F6,08,14 
DATA E4,OO,OO,CC,CC,CC,CC,CC,E9 
DATA CC,96,99,69,CC,9C,9C,CC,7C 
DATA 99,99,99,99,C4,8C,4C,C8,64 
DATA 96,89,99,69,86,CC,CC,48,58 
DATA 89,98,96,80,C8,89,46,C9,4F 
DATA 80,88,69,90,40,CC,CC,88,58 
DATA 99,99,99,99,09,06,88,86,66 
DATA 96,90,99,60,86,96,88,88,96 
DATA 6C,88,99,99,99,99,96,98,14 
DATA 99,99,98,99,99,69,86,99,99 
DATA 96,99,99,68,96,69,69,99,69 
DATA 08,88,98,88,09,60,89,00,00 
DATA 99,99,99,89,66,99,86,96,99 
DATA 99,99,69,99,96,98,69,69,99 
DATA 96,96,99,96,99,96,99,99,99 
DATA 90,69,88,96,89,98,98,96,99 
DATA 99,86,99,99,89,96,89,09,89 
DATA 99,60,86,96,60,96,69,69,96 
DATA 99,09,96,90,90,06,69,90,69 
DATA 99,99,66,89,69,69,69,69,99 
DATA 90,80,96,99,69,99,89,99,96 
DATA 69,99,86,89,99,98,99,69,86 
DATA 66,96,96,69,66,99,96,96,99 



CONTROL 
DE STOCKS 

AMSTRAD CPC o 128/664 
DISTRIBUIDOR ZELIG SOFTWARE 

Victor Prieto 

Zefig presenta un control de stock con el cual podemos Ilevar 
un registro actualizado de hasta 1.500 articulos. 

28 /CEOHO88Y AMSTRAD 

lla hora de trabajar con 
un control de stocks, hemos de tener en cuen- 
ta dos factores importantes: facilidad de uso 
y nOmero de articulos que admite el progra- 
ma. Una vez considerada la capacidad de da- 
tos del mismo, podemos pasar a tener en cuen- 
ta la rapidez y dem6s prestaciones adiciona- 
les que se le debe pedir a todo producto de 
software de esta clase. 
El programa que nos contempla, permite 
manejar un fichero compuesto por 200 pro- 
veedores y 1.500 articulos, cifra suficiente en 
un principio pora cualquier aplicaci6n. 
Tan importante como el volumen de datos 
que podemos tratar es el nOmero y la close de 
informes que pone a nuestra disposici6n. 
En este caso Zelig Control de Stocks permi- 
te 7 tipos distintos de informes: 
Listado de articulos 
Listado de proveedores 
Listato de articulos por proveedores 
Stock bajo minimos 
Stock a venta y compra 
Confecci6n de etiquetas 

MenO principal 

La puesto en morcha del programa se rea- 
liza con RUN"STOCK, despu6s de Io cual el 
ordenador nos solicita la fecha de comienzo. 
Una vez introducida, la pantalla nos presen- 
ta un calendario del rues en el que nos encon- 
tramos y el menO principal. 
Manlenimiento de articulos 
Mantenimiento de proveedores 
Entradas de a/macdn 
Salidas de almac(n 
Listado de arficulos 
,,Clock ba/o minimos 
Lislado de proveedores 
La primera exigencia del programa es con- 
feccionar el cat61ogo de proveedores y el de 
articulos, una vez realizados, podemos pasar 
al movimiento de productos en el almac6n. 
Siuiendo esta linea la primera operaci6n 
es etectuar el alta de proveedores, para ello 
usaremos la opci6n de mantenimiento de pro- 
veedores, en la que introduciremos los datos 
de cada uno con el siguiente formato: Nom- 
bre, c6digo, domicilio, poblaci6n, provincia, 
telfono. 
Completada la lisla de proveedores, esta- 
mos en disposici6n de pasar al apartado de 
articulos, en el mismo procederemos a dar de 
alto a los distintos productos que van a pasar 
por nuestro almac6n. 
En la opci6n de mantenimiento de articulos, 
researemos los distintos datos de coda pro- 
ducto: NOmero de referencia, descripci6n, 



cantidad, stock minimo, precio f6brica, pre- 
cio venta al pgblico, c6digo proveedor. 

Movimiento de almacn 

Una vez que el programa contiene los da- 
tos b6sicos referentes a proveedores y articu- 
los, estamos en disposici6n de empezar con el 
verdadero trabajo del control de stocks; el mo- 
vimiento de productos en el almacn. 
Para esta funci6n tenemos dos opciones en 
el men0 principal que nos permiten seguir el 
estado de nuestras existencias actualizado dia- 
riamente; entrada y salida de almacn. 
Fn cada una de elias, una vez introducido 
el n0mero de referencia, el ordenador nos pide 
el n0mero de unidades que entran o salen, su- 
ministr6ndonos los siguientes datos: Tipo de 
producto, cantidad minima en stock, precio 
unitario de coste, precio unitario venta al p0- 
blico, precio coste total, precio venta total, 
margen sobre el precio de compra, margen 
sobre el precio de venta. 
Para completar los informes que podemos 
obtener del estado de las existencias, dispo- 
nemos de la opci6n de Stock bajo minimos, con 
la que podemos conseguir un catdogo de los 
distintos articulos cuyas existencias se encuen- 
tran por debajo de la cifra marcada como mi- 
nimo. 

Informes impresos 

El programa permite sacar por impresora 
todos los datos que podemos consultar via mo- 
nitor, con Io cual obtenemos compMa infor- 
maci6n escrita del estado de articdos y pro- 
veedores. 
Podemos obtener: 
Listado de articulos, en el que tenemos el ti- 
po, n0mero de unidades, predos, margen so- 
bre compra y venta, minimo de stock, stock a 
venta y compra. 
Listado de proveedores con los datos de 
nombre, poblaci6n y telfono. 
Cat,logo de arHculos por proveedores. 
Listado de stock bajo minimos, d6ndonos los 
articulos que se encuentran por debajo de la 
minima admisible en la declaraci6n de los mis- 

mos. 

Ficheros 

El almacenamiento y toma de datos de dis- 
co se realiza individualmente por articulos y 
p.roveedores, de esta forma cada vez que rea- 
lizamos una entrada o salida de almacn, el 
disco graba inmediatamente los nuevos datos, 
quedando actualizado autom6ticamente. 
Este mtodo, evitando la grabaci6n al final 
del programa, hace que cualquier interrupci6n 
en el flujo energtico, u olvido accidental no 
orruine el trabajo de varias horas. 

Semejante disposici6n en el tratamiento de 
datos, hace que 1 mismo compruebe constan- 
temente si el c6digo de arficulo o proveedor 
existe, sacando del disco los datos individual- 
mente, con Io que el programa se ralentiza en 
su ejecuci6n, sobre todo cuando estamos tra- 
tando un elevado n0mero de articOos. 
Por otro lado la estructura del programa, 
obliga a realizar una carga del mismo por ca- 
da dia que queremos introducir, modificando 
los datos seg0n los movimientos que vamos in- 
dicando, y sin posibilidad de recuperar los co- 
rrespondientes a una fecha anterior; la actua- 
lizaci6n de existencias borra los datos del 
anterior. 

Personalizaci6n y copias 

Antes de proceder a la utilizaci6n del con- 
trol de stocks, hemos de realizar su personali- 
zaci6n, en caso de que deseemos que el hOm- 
bre de nuestra empresa figure en|os listados 
y dem6s documentos impresos. 
Esta operaci6n se realiza utilizando un pro- 
grama completamentario Ilamado INICIAL, el 
cua|, una vez recibido el nombre que desea- 
mos tener en nuestros documentos, no es ne- 
cesario que se vuelva a utilizar. 

El tema de las copias de programas, viene 
reflejado en las d6usulas de gesti6n que acom- 
paan a los productos Zelig, seg0n stas -E! 
grupo Zefig no vende sus programas, sino que 
cede el derecho de uso de stos, por tiempo 
indefinido. Esta Iicencia se ext/ende para un 
sole ordenador y para una (mica ubicaci6n de 
ste. 
A pesar de Io cual se pueden efectuar las 
copias de uso personal necesarias con la sire- 
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pie utilizaci6n del CPM, en sus versiones PLUS 
o2.2. 

Documentaci6n 

AGENDA 

La carpeta del programa incluye un folleto 
de instrucciones compuesto por 18 p6ginas, 
en los que se describe con todo lujo de deta- 
lies la utilizaci6n de las distintas opciones del 
mismo, asi como las operaciones de carga, 
personalizaci6n y dem6s operaciones necesa- 
rias para la instalaci6n de 6ste. Con su lectu- 
ra, sera suficiente para un buen aprovecha- 
miento de sus posibilidades, y esta no dejar6 
ninguna laguno en cualquiera de sus aplica- 
clones. 
El manual estc estructurado de forma que 
podemos seguir la lectura del mismo, en or- 
den semejante al de la realizaci6n de las dis- 
tintas operaciones de personalizaci6n, intro- 
ducci6n de datos, obtenci6n de informes, etc. 
Presentando un formato semejante al del uso 
practico del mismo. 

Conclusiones 

El programa presentado por Zelig constitu- 
ye un control de stocks, con todas las opcio- 
nes y posibilidades necesarias para Ilevar un 
completo inventario de artfculos, proveedores 
y existencias. 
El uso del mismo no requiere grandes com- 
plicaciones, haci6ndose cualquier persona con 
su manejo en una solo jornada, despu6s de la 
cual se puede comenzar a sacarle el partido 
requerido. 
Los teclas de edici6n y dem6s posibilidades, 
permite la facil correcci6n de errores y olvi- 
dos de esos que frecuentemente se cometen. 
El comptejo nOmero de listados que pode- 
mos obtener via impresora, hacen que poda- 
mos tener toda la informaci6n necesaria en pa- 
pel, sin tenet que recurrir a molestas consul- 
tas hibridas pantalla-impresora. 
La capacidad de articulos permite su manejo 
en cualquier situaci6n, 1.500 articulos son su- 
ficientes para cualquier almac6n por grande 
que sea. 
La velocidad de proceso de datos est6 di- 
rectamente relacionada con el nOmero de ar- 
ticulos contemplados en nuestra gesti6n. El he- 
cho de que coda articulo, antes de aparecer 
en pantalla, tenga que ser recogido del dis- 
co, testa velocidad de ejecuci6n. Con un nO- 
mero elevado de articulos, el tiempo emplea- 
do en comprobar si existe el c6digo del mis- 
mo se alarga consideroblemente. Desde lue- 
go manejar este programa con 1.400 articu- 
los no debe ser demasiado edificante. 
En la segunda cara del disco, tenemos un 
programa adicional: Agenda Electr6nica, la 
cual cumple perfectamente y con potencia in- 
form6tica el cometido de los dietarios y agen- 
das de mesa. Programa de innegable utilidad 
y uso diario; y al que inmediatamente pasa- 
mos para comentarlo. 

ELECTRONIC, 

AMSTRAD CPC 6128/664 
DISTRIBUIDOR: ZELIG SOFTWARE 

Vfctor Prieto 

Los agendas electr6nicas son la alternativa informrtica a los 
dietarios y agendas de mesa; en eflas pode, mos anotar 
asuntos con varios meses o ahos de antelacion y pasar los 
p6ginas a toque de tecla. 

odos conocemos la gran 
utilidad de los agendas: aquellos dias que son 
dignos de especial menci6n, el cumpleafios de 
aquellas persona, s de las que nunca nos acor- 
damos, los citas ae negocios para ma6ana, ese 
ramo de flores que debe Ilegar a punto a tal 
direcci6n, los billetes de avi6n para et viaje del 
rues que viene, etc. 
Desde luego, Ilevar en la cabeza tal caudal 
de datos es solamente para personas dotadas 
de una memoria de elefante. En el mundo en 
que vivimos, pocas personas pueden vivir sin 
una agenda. MSs concretamente refiri6ndo- 
nos al mundo de los negocios y a los activida- 
des comerciales, su uso es de obligado cum- 
plimiento. 
Cualquier persona que utilice un ordenador 

personal en su escritorio, ademes de los pro- 
gramas fipicos: base de datos, procesador de 
textos y hoja de c61culo; apreciara en Io que 
vale una agenda electr6nica que le permita 
prescindir del consabido dietario. 
;,Qu ventajas ofrece una agenda 
electr6nica? 
Facilidad de uso. Poder buscar un dia deter- 
minado sin tenet que pasar hojas y hojas. Bo- 
rrar Io que ya hemos escrito. Disponer de un 
calendario perpetuo. Apuntar notas para otro 
a6o distinto y dem6s usos cotidianos donde se 
manejen fechas y anotaciones diarias. 

Puesta en marcha 

Una vez cargado el programa, 41 mismo se 
encarga de ensefiarnos el manejo de coda una 
de los teclas que rigen el curso del mismo. 
Todo el control de la agenda electr6nica se 
efectOa con siete teclas, los comprendidas en- 

30 ctoHoY AMSTRAD 



tre los nOmeros 1 y 7 o las correspondientes 
en el teclado num6rico. El manejo del progra- 
ma es tan sencillo que Zelig no incluye instruc- 
ciones, par entenderse que son innecesarias. 
leclas de funci6n y usa: 
FI: B0squeda de determinada fecha. 
F2: Avance de un dia. 
F3: Retroceso de un dia. 
F4: Avance de un rues. 
F5: Retroceso de un rues. 
F6: Inclusi6n de texto. 
FT: Fin de programa. 
Estas son las teclas que permiten manejar 
nuestra agenda; coma se ver, un n0mero re- 
ducido, pero que no limita en nada la poten- 
cia y versatilidad de la agenda. 

Cambio de p6gina 

La filosofia de esta agenda est6 basada com- 
pletamente en una t/pica agenda de mesa. Fie- 
les a este modelo, cada pantalla equivale a 
una fecha determinada, coma si de una hoja 
de dietario se tratara. 
Cada dia viene acompaado del calenda- 
rio del mes en que nas encontramos, quedan- 
do a la derecha de la pantalla la zona dedi- 
cada a la inclusi6n de las notas de ese dia. 
El movimiento de fecha en fecha se consi- 
Ue .con la aplicaci6n de las distintas teclas de 
no6n. Una vez fijada la fecha de inicio me- 
diante la opci6n F1, dentro del mismo rues nos 
moveremos dia a dia con F2 o F3. El cambio 
de mes se produce con F4 o F5. 
Los grandes saltos de tiempo se realizan con 
FI, opci6n con la cual podemos desplazarnos 
directamenle a la fecha introducida mediante 
el teclado. 
Con esta constituci6n, el proceso de consul- 
la de notas se realiza de una forma totalmen- 
te natural y con absoluta fidelidad a los too- 
delos en papel. Una vez abierta la agenda par 
la p6gina que nos interesa, podemos ir con- 
sultando dia a dia los apuntes que contiene co- 
ma si de pasar hoias se tratara. 
Agotados los dias de determinado rues, he- 
mos de realizar el cambio al pr6ximo mes pa- 
ra seguir con la consulta. 

Calendario 

A diferencia de los dietarios y dem6s mlo- 
dos convencionales para Ilevar una agenda, 
la de Zelig ofrece una ventaja de inestimable 
valor: el programa que rige la aparici6n de 
fechas est6 dorado de un calendario perpe- 
tuo, con el cual el m6s previsor de los morta- 
les podria anotar una entrevista a varios aos 
de la fecha en que nos encontremos. 
Aprovechando el calendario mensual que 
acompaa a cada una de las p6ginas de nues- 
tra agenda, podemos obtener una completa 
descripci6n del mes de cualquier ao que haS 

interese con s61o utilizar la tecla F1 y teclear 
la fecha deseada. 

Notas y apuntes 

Una vez que nos encontremos en el dia de- 
seado, procedemos a la inclusi6n de las notas 
y apuntes que queremos tener en esa fecha. 
La anotaci6n de los distintos apuntes se rea- 
liza mediante un pequeo procesador de tex- 
tos que incluye el programa; 6ste, de poten- 
cia bastante reducida, permite incluir las lineas 
de texto necesarias para nuestras notas per- 
sonoles. 
El funcionomiento del mismo se posibilito con 
la pulsaci6n de la tecla F6, apareciendo en la 
parte superior del recuadro dedicado a texto 
un cursor parpadeante. Desde este momenta, 
el pequeffo procesadar queda activada y po- 
demos realizar la introducci6n de texto via te- 
clado. 
Nuestro miniprocesador admite toda clase 
de c6digos ASCII y permite confeccionar la p6- 
gina a nuestro gusto, resallando las lineas im- 
portantes con lineas en blanco, lineas de as- 
teriscos, subrayados y dem6s caracteres indui- 
dos en el teclado del Amstrad. 
La principal limitaci6n del procesador es que 
s61o permite la indusi6n del texto en lineas ais- 
ladas, de farina que las palabras quedan par- 
tidas, no pudiendo pasar texto de una linea 
a la siguiente. Esta farina de contener el texto 
est6 marcada par la forma que tiene el pro- 
grama de almacenar los datos, realiz6ndose 
linea a lfnea par una matriz bidimensional. 
El movimienlo a trav6s de las Iineas se rea- 
liza con las teclas de cursor; la finalizaci6n de 
cada linea se ejecuta a toque de EN1,ER; el bo- 
rrado del texto se hace con CLR o DEL; el bo- 
rrado de la p6gina completa, mediante la te- 
cla COPY y la finalizaci6n de una p6gina, con 
TAB. 
La capacidad de cada p6gina es de 13 li- 
neas, con 26 caracteres par linea, Io que deja 
suficiente espacio para incluir hasta 13 men- 
sajes distintos, siempre que sean breves y con- 
cisos. En total, podemos tener hasta 338 ca- 
racleres par pgina. 

Grabaci6n y bsqueda 
de datos 

La grabaci6n de los datos introducidos en 
el programa ha de realizarse al final de cada 
sesi6n; 6sta se realiza par media de la tecla 
F7; con ella se activa el disco y se reorgani- 
zan los ficheros existentes. 
AI terminar la grabaci6n, el programa que- 
da bloqueado, raz6n par la cual, si queremos 
continuar trabajando, tendremos que volver a 
cargar la agenda. En caso de no pulsar al fi- 
nal F7 el programa retiene las nuevas p6ginas 
introducidas, pero en el caso de haber cam- 
biado las notas de alguna grabada anterior- 

mente, obtendriamos superposici6n de las li- 
neas sobrantes de la p6gina anterior. 
La grabaci6n de datos de cada fecha se rea- 
liza al pulsar la tecla TAB. De esto farina, 
da dia tiene asignado en el disco su propio es- 
pacio. Par este motivo, cada paso de p6gina 
se realiza leyenda datos del disco, Io que ra- 
lentiza un poco la consulta. 
En este punto, es interesante resaltar que, 
para pasar m6s de tres pginas de golpe, es 
m6s r6pido utilizar la opci6n I:1, con la cual 
pasaremos directamente al dia deseado, sin te- 
ner que hater Ires avances de dia con F2, Io 
que nos haria cargar desde disco tres veces los 
d/as correspondientes hasta Ilegar al desea- 
do, tardando el triple. 

Copias 

El programa se encuentra contenido en fi- 
cheros BAS y BIN, permiliendo la obtenci6n 
de capias mediante el CPM, bien sea en su ver- 
si6n Plus o 2.2. 
La carga se realiza autom6ticamente te- 
cleando RUN"A. 

Conclusiones 

Nos hallamos ante un programa compati- 
ble con todos los CPC, bien sea utilizando el 
modelo 664, 6128, 6 464 con disco. La agen- 
da electr6nica nos servir6 coma r6pido mgto- 
do de consulta de las notas incluidas en cada 
una de sus pginas, obteniendo una amplia 
panormica de nuestras actividades marcadas 
para ese dia. 
Las distintas formas de consulta de que est6 
dotada permiten Iocalizar un dia concreto o 
movernos uno a uno par cada dia del rues. El 
tiempo de consulta es relativamente pequeo, 
tardando escasos segundos en buscar en el dis- 
co la fecha deseada. 
La introducci6n del calendario perpetuo 
ofrece un extenso n0mero de fechas en las que 
reflejar nuestras anotaciones, asi coma un 
buen m6todo de consulta de fechas pasadas 
o futuras, ten qu6 dia caer6 el primer domin- 
go de diciembre del ao 19907 
La capacidad de texto de cada p6gina per- 
mite un m6ximo de 13 anotaciones par p6gi- 
na, Iongitud limitada pero suficiente, siempre 
que no se Irate de una persona excesivamen- 
te atareada. 
Una limitaci6n de esta agenda es que no po- 
demos obtener copia par impresora de las no- 
tas que tenemos en pantalla, limitaci6n que im- 
posibilita Ilevar con nosotros una nora de Io 
que tenemos pendiente cuando estamos.fue- 
ra de nuestra oficina. 
Coma especial precauci6n, y debido a la 
proximidad de la tecla de funci6n F7 al EN- 
TER, aconsejamos utitizar las teclas num6ricas, 
pues un toque accidental de F7 traefia consi- 
go la finalizaci6n de los trabajos y has haria 
volver a cargar el programa. 
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C! Duque de Sesto, 50. 28009 MADRID 
Tel. (91) 275 96 16 o 274 75 02 
Metro O'Donnell o Goya (aparcamiento gratuito en Felipe II) 

COMPATIBLE PC IBM 
MONITOR FOSFORO VERDE 
DOS UNIDADES DE DISCO 
360 K UNIDAD 
UNIDAD CENTRAL CON 256 K 
TECLADO EN CASTELLANO 
! 69.900 PTAS. 
INCLUIDO PAQUETE DE 
SOFTWARE DE GESTION 

TAPA DE METACRILATO 464 
CABLE CENTRONICS 
CABLE SEGUNDA UNIDAD D. __ 
CABLES SEPARADORES 6128 __ 
INTERFACE RS232 
CINTA VIRGEN C15 
CABLE AUDIO 
CABLE ADAPTADOR 2 JOYSTICK_ 
CABLES SEPARADORES 464 
CABLE SEPARADOR 8256 
CABLE RS232 
DISKETTES 3" 

STREET HAWK 
KNIGHT RIDER 
MIAMI VICE 
MOVIE 
EQUINOX 
V 
MILLION II DISCO 
GREEN BERET DISCO 
LAS 3 LUCES G DISCO 
DESERT FOX DISCO 
KNIGHT GAMES 
STAINLESS STEEL 
DESERT FOX 
JAK THE NIPPER 
CAULDRON II 
NEXUS DISCO 
RAMBO+MATCH DAY DISCO 
STEINLESS STEEL DISCO 
KNIGHT RIDER DISCO 
KNIGHT GAMES DISCO 

PTAS. 
2.300 
2.300 
2.300 
2.300 
2.100 
2.100 
3.300 
3.000 
3.000 
3.000 
2.300 
2.300 
2.600 
2.300 
2.300 
3.000 
3.300 
3.000 
3.000 
3.000 

CASSETTE ESPECIAL ORDENADOR 
3.595 PTAS. 

lJ OFERTAS EN JOYSTICKS 
| PTAS. 
....t |QUICKSHOTI' 1.695 
2 °0/0 
ror. ' ATON OE ANTArLA [ 
- [ CON SOFARE 7.900 PTAS. J 

PTA5. 
895 
3.175 
1.790 
1.975 
9.265 
69 
795 
2.390 
1.390 
2.900 
2.500 
735 

PEDIDOS CONTRA REEMBOLSO SIN NINGUN GASTO DE 
ENVIO. TFL. (91) 275 96 16-274 75 020 ESCRIBIENDO A: 
MICRO-1. C/DUQUE DE SESTO, 50. 28009 MADRID. 
Tiendas y distribuidores grandes descuentos. 
Dirigirse a Diproimsa. CI Galatea, 25. Tel. (91) 274 75 03. 
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ercacl.o 
comun 

Con el obieto de fomentar las rela- 
ciones entre los usuarios de AMSTRAD, 
MERCADO COMUN te ofrece sus p6gi- 
nas para publicar los pequeos anuncios 
que relacionados con el ordenador y su 
mundo se ajusten al formato indicado a 
continuaci6n. 
En MERCADO COMUN tienen cabida, 
anuncios de ventas, compras, clubs de 
usuarios de AMSTRAD, programadores, 
yen general cualquier clase de anuncio 
que pueda servir de utilidad a nuestros 
lectores. 
Envianos tu anuncio mecanografiado 
a: HOBBY PRESS, S.A. 
AMSTRAD SEMANAL. 
Apartado de correos 54.062 
28080 MADRID 
IABSTENERSE PIRATASI 

MERCA COMPUTER 

Compro instrucciones originales 
de los juegos Knight Lore, Combat 
Linx, Codename Mat, para 
Amstrad par 200 pts. cada una. Si 
son fotocopias pagaria 100 pts. 
Llamar al telfono (983) 26 07 59 
de 1 a 3 h. de la tarde. Preguntar 
par Miguel. 

Vendolcambio ordenador ZX 
Spectrum 64 K. (16 RAM-48 
RAM), con manuales originales en 
castellano, cinta de demostraci6n 
en castellano, alimentador y 
cables de origen, cassette SONY 
modelo TC 65 • 

SOFTWARE 

GESTIOH COMERCIAL 

ALSICONT (Contabilidad 

grabador/reproductor, diversos 
programas (gesti6n, juegos, 
utilidades, simulaci6n, todos elias 
comerciales). Impesora Sheikosha 
modelo GP-50, con 5 rollos de 
papel continua. Amplificador de 
sonido, y varias revistas del ramo 
par el precio de 50.000 pts. o par 
ordenador Amstrad. Interesados 
ponerse en contacto par carta con 
Pedro Gonz61ez L6pez. C! 
Antonio Machado, D-3, 5°-2 a. 
08033 (Barcelona). Estudiar6 
ofertas y contestar6. 

Tienda n. ° 1 
en Amstrad 
TAMBIEN COMPATIBLE PC 
TOD0 A LOS MEJORES PRECIOS 
464 CPC FN .......... 50.999 
6128 F/V ............. 72.999 
8256 ................. 115.999 
MAS IVA 
Comandante Zorita, 13 (tienda) 
Tell. 253 57 93, 28020 MADRID 
Vendo ordenador ZX 81 con 6 
K. m6s 7 programas y un 
videojuego con cartucho par 
13.000 pts. y regalo un 
magnet6fono con los cables para 
el ordenador todo en buen 

• • • • • • • • • • • • • • • estado, mi direcci6n, Valeriano 
Garcia Dominguez, C/Las 

general adaptada P.G.C.) 
Disponible para Amstrad PCW 
8512 y PCW 8256, IBM 
PC/XT/AT y compatibles, 
INVES PC, ATARI ST 520 y 
1040, SINCLAIR QL. 
• COMERCIAL 6 (Facturaci6n, 
Control de stocks, Fichero de 
direcciones) 
Disponible para AMSTRAD PCW 
8512 y PCW 8256, IBM 
PC/XT/AT y compatibles, 
INVES PC, SINCLAIR QL. 
• ALSISTOCKS (Control de 
stocks) 
Disponible para AMSTRAD PCW 
8512 y PCW 8256, IBM 
PC/XT/AT y compatibles, 
INVES PC, SINCLAIR QL. 
• ALSIMAIL (Fichero de 
direcciones, impresi6n de recibos) 
Disponible para IBM PC/XT/AT y 
compatibles, INVES PC y 
SINCLAIR QL. 
• AL$1FIN (Simuladar financiero, 
Estad/stica financiera, Matemdtica 
financiera) 
Disponible para Amstrad PCW 
8512 y PCW 8256, IBM 
PC/XT/AT y compatibles, 
INVES PC y SINCLAIR QL. 

ALSI COMERCIAL, S. A. 
NICOLAS USERA, 10 
TELF. 475 43 39. 28026 MADRID 

Desearia contactar con usuarios 
del Amstrad CPC-8128 para el 
intercambio de programas. 
Interesados escribir a, Gustavo 
Yenes. C! Paseo de Heriz, 82. 

Moreras, 157 Badajoz 06006. Cambio programas de juegos y 
utilidades para Amstrad. Poseo un 
• • • • • • • • • • • • • • • Amstrad CPC-464. Enviad lista y 
posibilidades de intercambio. 
Dispongo de unos 100. Entre elias 
Vendo consola de videojuegos est6n las Oltimas novedades. 
Trensi para televisi6n color o Interesados de toda Espaa 

20008 (San Sebasti6n). blanco y negro, con seis juegos: 
Tenis, Hockey, Squash, Front6n, 
• • • • • • • • • • • • • • •TiroalblancoyTiroalplato. 

SERVICIO TECNICO Amslrad 

Barcelona Sevilla 
(93) 307 13 91 (954) 52 56 24 
Valencia La Corufia 
(96) 154 11 43 (981) 22 10 12 
Bilbao Zaragoza 
(94) 444 60 87 (976) 34 57 22 
Mlaga P. de Mallorca 
(952) 32 09 44 (971 ) 23 07 37 

SEDE CENTRAL: 
Avda. Rarn6n y Cajal, 107 
Tel. 416 80 85 

28043 MADRID 

Psibilidad de modificar el 6ngulo 
de rebate, la velocidacl de la 
bola, el ancho de las palas, saque 
manual o autom6tico, etc. se 
incluyen los dos mandos para los 
jugadores, un rifle desmontaBle 
para los dos juegos de tiro, un 
alimentador para conectar a la 
red e instrucciones completas. Est6 
en perfecto estado y Io entrego en 
su embalaje original par s61o 
5.000 pts. Interesados Ilamar al 
(988) 74 41 38 a horas de comer 
y preguntar par Dani. 

escribir a: Mariano Gail Blzquez. 
C! Carretera San Rafael, 1. 
Segovia. 

ERROR EN PERSPECTIVAS 
Los tan ya conocidos duendes de impren- 
ta estaban en esta ocasi6n hambrientos y 
se ban <,merendad0 dos Iineas del pr0gra- 
ma PERSPECTIVAS que son: 
488 LOCATE 6,23:PR1 'PUL <space) 
PA CONTINR':WHILE INKE$<)' ':W 
D:GOSUB 5611: RETU 
498 R * TIA, 
BUCLE ¥ STEP 
Procuraremos que, en el futuro, ton glo- 
tones seres no causen m6s molestias. 



La electr6nica: 
un mundo en continuo avance. 
TV y video, HI-FI, microinformtica... 
aescubra las Oltimas novedades 
en Expo-Electr6nica'86. 
i HASTA 24 MESES Y SIN ENTRADA, 
e SORTEO DE UN EQUIPAMIENTO 
COMPLETO DE IMAGEN , SONIDO Y 
MICROINFORMATICA. 

Hay cosas destinadas d xito: una pe/icu/a 
de SPIEIBERG, un disco de POI/CE 
6...un /uego de ERBE SOftWARE. 



I 

"IMPRESORAS PARA TODOS" 

MP- 1300 "PARA TU PC" 

• Impresora matricial con m&s de 200 tipos de letra y opci6n de color. 
• 300 cps en standard, 64 cps en alta calidad. 
• Velocidad de homologaci6n 10.468 cpm al 100% y 2.549 cpm al 10%. 
• Carro 10 pulgadas. Mod. MP-5300 carro de 15 pulgadas. 
• Traccisn y fricciSn. Carga de papel posterior e inferior. 
• Introductor autom&tico de documentos hoja a hoja. 
• Dos interfaces incluidas, paralelo centronics y RS-232. 
• Buffer de 10K (TK con caracteres programables). 
• Gran variedad de caracteres y gr&ficos. 
• Dos modos de impresiSn: IBM y EPSON. 
• M&s de 256 caracteres programables. 
• Fijacin de m&rgenes en el panel frontal. 1 
• Volcado de datos en hexadecimal. - 
Accesorlos opclonales: 
MP-13051 Caduchodetinta negra. MP-1300 - P.V.P. 119.900 Pts. 
MP-13055 Cartucho de tinta de cuatro colores. VA NO INCLUIDO 
MP-13009 Introductor autom&tico de papel. MP-5300 - P.V.P. 149.900 Pts. 
MP-13005 Kit de color. IVA NO INCLUIDO 

BP- 5420 "PARA TU ORDENADOR" 

• Impresora matricial con m&s de 150 tipos de letra. 
• Tipos de letra seleccionados por Hard. y Soft. 
• 420 cps en standard, 104 cps en alta calidad. 
• Velocidad de homologaci6n 20.104 cpm al 100% 
y 4.956 cpm al 10%. 
• M&ximo de carro 15 pulgadas. 
• Dos modos de impresi6n: IBM y EPSQN. 
• Traccisn y fricci0n. Carga de papel posterior e inferior. 
• Volcado de datos en hexadecimal. 
• Dos interfaces incluidas, 
paralelo centronics y RS-232. 
• Bufferde 18K. 
• Fiabilidad: Tiempo medio entre fallos 800 h. 
• N ° medio de caracteres entre fallos 200.000.000. 
Accesorlos opcionales: P.V.P. 339.900 Pts. 
BP-54051 Cartuclo de tinta, ivA No INCLUIDO 
BP-CSF Introductor autom&ticodepapel. 

SP- 1000 "PARA TU MICRO" 

• Matriz de impacto (9-pins)/10 pulgadas (Bidirec- 
cional optimizada). 
• 100 cps en standard, 24 cps en alta calidad. 
• Velocidad de homologaci6n 4.339 cpm a1100% 
y 1.274 cpm al 10%. 
• Gran variedad de tipos de caracteres. 
• 96 caracteres en RAM, programables por el 
usuario. (del 32 al 127). 
• Todos los tipos de letra definibles con un solo 
byte. 
• Funci0n de fijaci6n de m&rgenes a derecha e 
izquierda. 
MODELOS SERIE SP 
SP 1000 AS RS-232 versi6n serial. 
SP 1000 VC Commodore compatible con C-64/VLC-20. 
SP 1000 AP Apple II y Mac. Compatible con Macintosh. 

• Traccisn y fricci0n, introductor autom&tico de 
papel hoja a hoja. 
• Larga vida del cartucho de tinta. 
• Compatible paralelo Centronics. 
• Volcado de datos en hexadecimal. 

P.V.P. 57.500 Pts. 
IVA NO INCLUIO0 

Accesorlos opcIonales: 
SP-80051 Cartucho de tint& 
SP.80010 Interface serial. 
SP-CS Introductor autom&tico de documentos. 

SP 1000 MX Compatible con todos los ordenadores de norma MSX. 
SP 1000 CPC Compatible con los ordenadores AMSTRAD. 
SP 1000 I Compatible con IBM-PC. 

• PcriF  ricos BIa$coIbEtt]ez,,,6TeL(96) 3728,fSTeIex622200,RAE46022.VALENCfA 
Agustin de Fox& 25.3"-A Tels. (91) 733 57 00-733 56 50 28036.MADRID 
de l  ]LictucLa Muntaner'P'O'2°"'ToI''93) 323321908011-BARCELONA 
Artazagone. 9 Tel. (94J 463 18 05 - LEJONA (Vizcaya) 
Urbanizacisn Mayber. 7 Tel. (922J 26 01 75 - Ctra. a Geneto LA LAGUNA (Tenerife) 



